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Deor Space Quest: Customer: 

Thank i^ou for buying this 1 5th Rnniversory Sierro Adventure 
Collection. In this box you'll Pind the complete history of o gaming 

series that helped take mi^ company from a smoll family business to 

the uuorld leader in PC gaming. 



Rs you explore the contents of this CD ond ploy the Space Quest 
^^^H gomes that ore included. I hope you'll take a moment to reflect on 

the progress that Interactive Entertainment has mode in the feuu short 
^ years since Space Quest: I: The Sarien Encounter \jjos released. Rt 
every step of this evolution. Sierra On-Line led the uuoy uuith breokthrough products uuhich 
have defined and redefined odventure gaming. 

In the next 1 5 years. Sierra uuill uuork hard to deliver on the promise of true interoctive 
multimedia. Rs uue advance into the future, Sierra uuill be at the forefront of the Information 
Superhighojoy. I sincerely hope you'll join us. 

Happy Rdventuring! 



Hen LUillioms • Founder and CCO • Sierra On-Une. Inc. 
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TCCHNOLOGICnL IMPLICATIONS OF THIS VOLUMC 



(Or, See Roger. See CGR. See Technology Run.) 

Bock uuhen Scott Murphy and Mark Crouue thought it might be 
neat to create a funny science fiction gome, Sierra On-Line's 
technology uuos state-of-the-art. No other computer gome 
company hod a programming language uuith the capabilities of 
Sierra s RGI. UUhen Space Quest I: The Sarien Encounter Hi the 
marketplace, customers and competitors olike uuere speechless. 
If they hod spoken, houuever, they uuould hove said something 
like "UUouj! This parser interface is the best I've ever seen. Rre 
there 1 6 colors in this gome? Rnd look at Roger! He's got to be 
at least four pixels big!" 

Times — ond technological capabilities — change. The result of Sierra blazing the 
technology trail is that the old stuff doesn't look as good as the neuu stuff. Nouu the €GR 
version of Space Quest I seems sort of primitive, in o 20th Century kind of uuoy. Likeuuise. 
SQ III looks better thon SQ II. Rnd uuould you believe that in one of the later gomes. SQ IV 
or SQ W think, the characters even talk? Incredible. Ves, Sierra has the technology. UUe could 
even hove imposed that neuu-fongled technology on these classics, just as a certoin Rtlonto 
mogul "colorizes" old block and uuhite pictures. (UUe hear he's acquired rights to Schindler's 
List, by the uuoy.) 

But uue think uue knouu our fons. Vou ujouldn't hove uuonted us to update the classics, uuould 
you? UUe didn't think so. This collection contains the gomes in oil their glory. UUe haven't 
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olterscl o single pixel, becouse uu0 hneuu i^ou uuoudn't uuont 
us to. (Also, uue uueren't budgeted Por something thot mojor.) 

Sierra's soPtuuore technologic lugs o product of the times. On 
the next page uue've listed the limltotions of the horduuore 
uuhen each gome uuos releosed. UUhen i^ou ploy the €Gfl 
version of Space Quest I. gou might think to gourself: "No 
sound. Bummer." The Poet is thot sound cords uueren't even 
invented uuhen the Tuuo Gui^s Prom Rndromedo mere 
designing Space Quest I. And since the Tuuo Gui^s didn't 
dobble in time trovel until Space Quest IV. bock in 1 986 thei^ 
uuere unable to design ong sounds bei^ond the beeps and 
boops mode bg o sleek, neuu. shini^, state-oP-the-art ... IBM 
personol computer uuith 256K on boord? UUoo-ujoo! 

fls the horduuore chonged, so did the soPtuuore. fls the 
soPtuuore evolved, so did Roger UUilco. Roger became 
stronger, ond i^et tender. He greuu taller, and more Nordic 
somehouu. He turned into a "90s kind oP gui^, able to express 
his true Peelings. He's o good Priend to men, and he is 
sensitive to the needs oP uuomen. No, reoll^. So sit bock and 
enjov this uuonderPul retrospective oP the most amazing 
space Janitor oni^one's ever seen. 
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V€ST€nPnV'S STnT€-OF-TH€-flRT SVST€MS 



SPRC€ QU€ST I - The Sorien €ncounter 

Originally Released -1 986 

Stote-OP-The-Art-System - IBM PC XT (4Mhz); 256K memorg; €GA: Dual 5.25" Ploppies 

SPRC6 QU€ST II - Vohoui's Revenge 

Originollv Released -1 987 

Stote-OP-The-Art-System - IBM PC AT (8Mhz); 512K memorv; CGA; Duol 5.25" Ploppies 

SPRC6 QU€ST III - Pirates of Pestulon 

Originally Released -1 989 
Stote-OP-The-Art-System - 
286 PC-Compotible; 1 meg memory; VGA; 
20Meg Hard Drive; Adiib Cord 

SPRC€ QU€ST IV - Roger UJiIco and the 
Time Rippers 

Originally Released -1 991 
Stote-OP-The-Art-System - 
386 PC-Compotible; 1 Mg. memory; VGA; 
CD-ROM Drive; DAC compatible soundcord 

SPRC€ QU€ST V - The Next Mutation 

Originally Released - 1 993 
Stote-OP-The-Art-System - 
486 PC-Compotible; 16 meg memory; SVGA; 
Dual speed CD-ROM Drive; 1 6-bit soundcord 
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INSTRLLRTION 



The Space Quest Collection con be ployed through MS-DOS uuith the possibility of ploying Space 
Quest IV through UUindouiis. Refer to eoch gome's Reodme file for more informotion. For further 
technicol ossistonce on UUindoujs mstollotion, pleose see your UUindouus monuol. 

UIINDOUJS INSTRLLRTION 

IMPORTANT: All individual gomes must be instolled to the some drive on uuhich the Space Quest 
Collection uuos initiollv instolled. 

O Insert the CD into the CD-ROM drive. 

O Invoke UUindouus in Stondord or Cnhonced mode. 

® Select «Run...» from the «File» menu. 

O Type d:^setup, inhere d is the letter of your CD drive. Press [Return] or click OK. 

0 The Setup progrom uuill nouu run outomoticolly. During the UUindouus mstollotion process o 
messoge uuill oppeor on the screen saying: 

«Pleose enter the letter of the dnve to uuhich you uuish to mstolU 
NOT€: 

«flll gomes must be instolled to the drive you hove selected. » 



The response to this messoge should be the letter of the disk drive to uuhich you uuish to 
instoll. The response should not be the drive in uuhich you ploced your CD. 
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0 After the Space Quest Collection mstollotion, individuolly instoll eoch gome you uuont to ploy. 
Vou occomplish this by double-clicking on the SO Gome Instoll icon. A list of gomes uuill oppeor. 
Simply click on the gome you'd like, ond then click OK. Follouu the on-screen directions. UUhen 
the gome hos finished instolling. you'll see its icon m the Sierro group. Click on it to begin 
ploying. 

To ploy the gome: 

O Insert the gome CD into the CD-ROM drive. 
O Invoke UUindouus. 

€) Double-click on the Sierro group if it is not olreody open. 
O Double-click on the gome icon. 

UUindouus is o trodcmork of Microsoft Corporation. 

DOS INSTRLLRTION 

O Insert the CD into the CD-ROM drive. 

® Type the letter of your CD-ROM drive, for ex. «D:». Press [CNTCR]. 
® Type "INSTALL" ond press [CNTCR]. 

O A menu uuill oppeor. Select the letter corresponding to the gome you uuish to instoll. ond type it 
ot the prompt. 

0 Follouu the on-screen prompts. 
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PnnscR vs. Point-and-click 



(Or, Smiling Interfoces) 

TH€ PflRSCn INT€RFnC€: SPflCC QU6ST I THROUGH SPflC€ QU€ST III 

The Space Quest sems begon uuith uuhot is knouun os o "porser interPoce." UUith this kind oP 
interfoce, the ploi^er ti^pes instructions ot o cursor on the screen. IP, Por exomple, Roger Pinds 
o giont crob uuhile he is storving to deoth. the plover ti^pes GRT CRAB. IP the porser 
recognizes the uuords. Roger uuill comply by eoting the crob. The result oP Roger's octions. 
houuever. mov be either good or bod. Mogbe Roger's hunger is sotisPied. ond nouu he con 
proceed uuith the gome. On the other hond. mogbe the crob pinches him, hord. on the nose, 
ond he gets gongrene ond dies. The ploger must live bg — ond die bi^ — his decisions; 
thot's ujhot the sove ond restore Peotures ore Por. 

The porser uuos the OPPiciol InterPoce oP the Space Quest series until Space Quest IV: Roger 
UUilco and the Time Rippers. Rt thot time, technology hod odvonced to such on extent thot o 
"point-ond-ciick interPoce" uuos developed. Nouu no typing uuos required; rother. the ployer 
used something colled on icon bor. 

ICONS RNP CURSORS; SPnC€ OU€ST IV RNP SPnC€ QU€ST V 
USING ICONS 

Rt the top oP the screen oP every point-ond-click gome is on icon bor containing severol icons 
thot con be selected to execute the commond choices ovoiloble to you. 



To open the icon bor, press [€5C] or move the mouse cursor oil the Luoy to the top oP your 
screen. 

Some icons uuill hove o menu oP choices. Use the [TR6] hey. orrouu keys or mouse cursor to 
move betojeen choices uuithin on icon menu. 







A ^ ^ 
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UUflLK LOOK flaiON TALK 




IT€M INV6NTORV SVST6M H6LP 



Note: There moy be slight voriotions in the oppeoronce oP icons Prom gome to gome. IP you 
ore unsure oP on icon's purpose, click on the icon uuith the H6LP symbol (the question mork 
locoted ot the right end oP the icon bor) . 
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Othcr Tcchnological Issues 



(Or, Moving Rround in Severol Time Zones) 
USING fl K€VBOflRD 

To position the on-screen cursor or move gour gome chorocter using o kevboord, press o 
direction kev on the numeric kegpod. 

To stop your chorocter, press the some 
direction keg ogoin. 

To execute o commond, press [6NTGR]. 

To move the on-screen cursor or gome 
chorocter in smoller increments for exoct 
positioning, hold douun the [SHIFT] kei^ and 
use the orrouu kei^s. 

For more detailed keypod instructions, see 
the picture. 
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11 
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Pg Dn 



The menu bor is occessible bg hitting the 
[€SCflP€] key. UUhen the menu bor oppeors, 
you con move through the 
different menu selections by toggle betujeen 

using the orrouu keys. ^^^^ 'o^*^ 

cursor chosen. 



Cycle 
through 
ovoiloble 
cursors. 



[€NT€R] 



Open icon bor. 
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USING fl MOUS€ 

To octivote the icon bor, move the cursor to the top of the screen. 

To position the on-screen cursor, move the mouse to the desired position. 

To move your chorocter, position the UURLK icon ot the desired screen locotion ond click the 
mouse button. 

To execute o commond, click the left mouse button. 
One-Outton Mouse 




n 
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USING n JOVSTICK 

To position the on-screen cursor using a jogstich. move the stick in the desired direction. 
To execute o commond, press the FIR€ button. 



Open Icon bor 




Fire Button 



13 



Sprc€ Qu€st of Futurc PnsTS 



(Or, n Retrospective of this Truly Important lUork) 




SPHCC QU6ST 1; Roger lUiIco in the Sorien encounter 

Light-i^eors from this solar system exists q goloxi^ knouun as €ornon (eor-non). Though the 
inhobitonts of this goloxi^ hove lived in peace and prosperitg for mong decodes, events hove 
been observed recently uuhich indicate that life uuon't be so rosg in the future. The goloctic 
government has become corrupt and unresponsive. Voung Gornonions hove grouun rebellious 
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end hostile. Lunatics and sub-Delta morons hove token control of the IM netuuorks (actually, 
this happened centuries ago, but nobody noticed until just recently). UUorst of oD the sun, on 
uuhich the earthlike planet Xenon (zee-non) relies for the building blocks of life, is dying. 

Xenon's very bosics of life ore threatened. Food is no longer plentiful. The resulting 
atmospheric cataclysms alone could quickly lay uuoste to o civilization spanning thousands of 
generations. Xenon scientists predict that only certain insect species and most human 
resource professionols mill survive the resulting ice age. 

So uuith uuhot amounted to a do-or-die dilemmo, the most talented minds on the plonet uuent 
to uuork. The result uuos o radical design for something called the Star Generator (not to be 
confused uuith the LUilliom Morris Agency). The Star Generator uuas a device capable of 
turning o lifeless planet into a raging boll of fire. Or the other uuoy around. Nobody uuos 
quite sure, since it hod never actually been tested. 

The development team for the Star Generator project uuos stationed oboord the spocelob 
flrcodo (Rr-kouu-do) and sent to the outer edge of Gornon to further its research. (Here's 
uuhere you come in.) Vou serve as a member of the creuu of the flrcodo. . .os o janitor. That's 
right, a janitor - and not a very good one. Vou'd certainly hove been socked ond reploced 
uuere the flrcodo not millions of kilometers from Xenon. (Not that distance uuos a prime factor. 
They'd hove chucked you out in o second, only nobody really uuonted your job. Otheruuise. 
you'd be touring the cosmos up close and personal. Besides, nobody expects the flrcodo to 
return safely to Xenon onyuuoy.) 

flnyuuoy. after months of development and testing, the mission has been completed, flithough 
still in the experimental stages, the Star Generator appears to be fully operational. The good 
neuus IS flashed bock to Xenon as the creuu of the flrcodo prepares for the trip home. 
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But the neuus does not travel for before it reaches unintended eors. Monitoring the flrcodo's 
tronsmissions ore Soriens (Soir-ree-ins), space thugs uuho cruise the galaxies uureoking havoc 
and exposing aerosol cons to open flome or Pire. Once citizens oP 6arnon, the Soriens uuere 
banished long ogo Por their uuorlike uuoi^s, not to mention crude table manners (one uuould 
think thev ujould hove gotten over it b^ nouu. but opporentti^ the^ still hold a grudge). 

The Sarien's immediate intent is to capture the Star Generotor and bring it aboard their battle 
cruiser Deltour (Del -tor). UUith the Star Generator in their possession, the Soriens uuould have 
the ultimate uueopon uuith uuhich to terrorize the universe and gain suueet revenge against a 
civilization uuhich ostracized them so long ago. They'd olso get Invited to better parties. 

fls vour odventure begins, i^ou ore currently conducting one oP i^our Pomous on-shiPt naps in 
the janitorial storage closet. Vou orise slightig onnoi^ed at the commotion uuhich has 
ouuokened gou so rudeli^. This does not amuse gou as i^ou hod just driPted oPP to sleep. 
Immedioteli^, the olorm si^stem is octivoted ond on announcement comes over the intercom 
that the flrcodo is under ottock. 

Soon the commotion dies douun and i^ou ore brave enough to toke a look outside. Vou step 
out oP the closet and peer douun the corridor. Vour eges Poll upon o grislg sight. Several oP 
i^our Pellouu creuu members' bodies lie streuun about the ship, their posture indicating a total 
unuuillingness to get up ond keep living. 

Although gou aren't used to doing o lot of thinking (gour job doesn't usuolli^ require much), 
vour broin cells kick into high gear. UUhot o mess! Houu am I gonna get those blood stains oPP 
the Ploor? In the midst oP this intensely deep thought (uuell, deep Por VOU) gou ore startled 
into serious reoliti^ uuhen i^ou hear a laser blast Pollouued quite closeli^ b^ a sickening scream. 
Vou briePIv consider taking another uuell-timed nop, but it Pinollg occurs to i^ou that VOU might 
be in danger as uuell. This uuill never do. 
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UJ€LCOM€ RBOflRD TH€ SPnC€LnB nRCflOn 



n BRIGF UURLKTHROUGH 

UUflRNING: The Pollouuing inPormotion is Por beginning odventurers onlg. The contents inclucje 
hints ond onsuuers to puzzles that experienced adventurers moi^ not uuish to see. Continue 
reoding onig iP gou ore having trouble getting started in Space Quest I. 

Once Roger is standing in the halluuoi^ at the beginning oP the game, it's time to look oround 
to Pind out uuhot's happening on this heap. IP gou ore plaining the VGA version, select the 
LOOK icon Prom the Icon Bar. Click the CVC icon on gour chorocter to Pind out uuho gou ore. 
Click the UUALK icon Prom the icon bar. Click on the Par lePt oP the upper Ploor. Roger uuill nouu 
ojolk to the edge oP the screen ond disappear into another room. 

Vou ore nouu in the Doto Archive oP the Arcodo. LOOK around. In Poet, tr^ selecting the SMCLL 
and TASTC icons and click those around different features oP the picture. Vou never knouu uuhot 
might i^ield a clue. Nouu that you've tried that, select the UUALK icon and click it on the left 
door. Roger uuill once again uuolk to the edge oP the screen ond disappear through the door. 

UUolk to the lePt edge oP the screen and into the next room. Once there i^ou uuill notice that 
gou've come to a dead end. not to mention a deod gui^. APter i^ou've token o look at him select 
the HAND icon and click on the uuosted creuumon. Roger uuill bend douun to Prisk the bodi^. Pinding 
a kei^cord in the process. It is nouu port of i^our inventory. To see it, click on the INVCNTORV icon. 
Vou uuill see tuuo items: a kei^cord and 2 buckazoids. Vou' 1 1 need both items later in the gome. 

It's time Por gou to head out and explore the rest oP the ship. One uuord oP caution: uuotch out 
Por unuuonted visitors rooming about. Theg certoinli^ aren't Priendlg. Good luck and hoppi^ 
adventuring! 
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SPnC€ OU€ST II; Vohoul s Revenge 

Space Quest II understands o ujide vonetg of uuords such os: 



cniL 


CLIMB 


DIVG 


DRINK 






GG 


HIDG 


HOLD 


LOOK 


OP€N 


PLRV 


PRGSS 


PUT 


RUB 


56RRCH 


TRK€ 


THROUU 


Tl€ 


U5€ 



n BRI6F UURLKTHROUGH 
LURRNING: The Pollouuing informotion Is Por beginning odventurers onlg. The contents include 
hints ond onsuuers to puzzles thot experienced odventurers mo^ not uuish to see. Continue 

reodinq onig iP gou are hoving trouble getting storted in Space Quest II. 

MRST€RING TH€ UNIV€RS€...n B€GINN€R'S GUID€ TO SPRC€ QU€ST - CHRPT€R TUJO 

(Press the spoce bar to bgposs the title screen.) 

Vou begin oboord the Xenon Orbitol Stotion 4. The computer uuill prompt gou to enter gour 
nome (up to 1 8 characters). Tgpe in gour nome and press [Cnter.] 

Orbitol Stotion 4 is one of moni^ orbiting Xenon, your home planet. It is o transfer point Por 
travelers seeking transportation to the various planets in the Cornon si^stem. 

Rs uue begin this chapter oP our stori^. uue Pind i^ou, Roger UUiIco, ace janitor, doing uuhot you 
do best. Vou ore currently suueeping up the decks oP X05 4. 

R beep emanates Prom your uurist uuotch. Vou release your grip on the broom. 
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The broom Ploots oujoy. never to be used ogoin. That mokes the third one this uueek. UUcit til 
your boss Pinds out. 

Type: LOOK RT THC UURTCH. [Press Gnter] R close-up shot oP a uurist uuotch uuill appear. 
Type: PRC55 H. [Press Cnter] Read uuhot appears on the screen. 
Type: PRC55 T. [Press Cnter] Read uuhot appears on the screen. 
Type: PRC55 C. [Press Cnter] Vour boss uuill oddress you. 

Type: LOOK. [Press Cnter] Vou ore uuorking outside Xenon Orbital Station 4. UUolk uuith 
Roger. Notice houu he uuolks upside douun. Move your character to the round object ot the 
center oP the ceiling. Stand there. RPter o Peuu moments, you uuill be uuhisked ouuoy to the 
airlock chomber. 

Type: LOOK RT THC ROOM. [Press Cnter] This is the airlock chomber. From here you con gain 
extra-vehicular access. Spore suits hang on the bock uuoll. Some lockers ore mounted on the 
side uuoll. UUalk to the lockers at the right side oP the screen. 

Type: OPCN THC LOCKCR. [Press Cnter] 

Type: LOOK IN THC LOCKCR. [Press Cnter] Vou bravely peer into the locker to Pind o cubix 
rube puzzle and your othletic supporter. 

Type: TRKC CVCRVTHING. [Press Cnter] 

Type: CLOSC THC LOCKCR. [Press Cnter] UUolk over to the spacesuits against the bock uuoll. 
Type: TRKC R UNIFORM. [Press Cnter] 
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Type: LOOK RT TH€ UNIFORM. [Press Enter] Vou ore ottired in the smort- looking uniform of o 
Xenon Orbitol Stotion emploi^ee. 

UUolk out the door ot the left side of the screen. Vou uuill be oddressed o nnon. 

Type: LOOK RT TH€ ROOM. [Press €nter] The room uuill be described. 
UUolk over to the men uuorking on the consoles. 

Type: TRLK TO TH6 MRN. [Press Gnter] He uuill tell gou uuhot to do. 

UUolk to the center of the plotform ot the left side of the room. It uliiII tronsport gou up to the 
second floor. UUolk along the corridor to your right ond enter the tronsport. It uuill tronsport 
gou to onother room. 

Type: LOOK RT TH€ ROOM. [Press Enter] The room uuill be described. 
UUolk along the corridor to gour right and go douun the stoirs. 

Type: LOOK RT THE SHUnLG. [Press Enter] The room uuill be described. 
UUolk to the shuttle croft ond climb up the stairs. 

Vou enter the shuttle and start sniffing oround for the mess gou must clean. Vou ore surprised 
to find that the shuttle is not emptg. There ore tuuo extremely ugli^ suckers uualking touuord gou. 

POUU!! THRCK!! BINCK!! THUD!!! 

Vour protest is cut short os tuuo interstellar ruffians proceed to thump gou unconscious. 
Everything fodes. 

Thus begins i^our odventure in Space Quest II. Try not to get killed too much. Remember: 
Save eorli^ and save often. Good luck, brave janitor. 



SPflCC QU€ST III - The Pirotcs of Pestulon 




Roger's escope croft uuos touued aboard o Spoce Junk Freighter. Using 
his legendori^ ingenuiti^ and mostli^ dumb luck, he escapes -to try and •. 
■ escue the Tuuo Gugs From Rndromedo from the clutches of the villainous 
ScumSoft Corporation. 

UUhen the character has stepped out of the escape pod ond the door 
closes, you uuill hove control of the character and the gome uuill begin. 

Press ENTER to remove the comment screen that appears after the pod 
door closes. 



Use mouse, keyboard or joystick to uuolk south (douun) to the next area, uuhere several junk 
spoceships ore stored. UUhile you ore here, try looking around ot your surroundings: 

R BRIEF UURLKTHROUGH 

UURRNING: The follouuing information is for beginning adventurers only. The contents include 
hints ond onsuuers to puzzles that experienced adventurers may not uuish to see. Continue 
reoding only if you ore hoving trouble getting started in Spoce Quest III. 

Type: LOOK. [Press Enter] 
UUolk to the spaceships. 

Type: LOOK RT SHIP [Press Enter] 
UUolk to o pile of junk. 

Type: LOOK RT JUNK. [Press Enter] 
UUolk to the crate in the left foreground. 
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Tvp«: LOOK RT CRRT€. [Press Gnter] 

From this oreo, uuolk eost (right) to the next room. 

UUolk to the lorge geor in the left Foreground. 

Type: LOOK AT G6flR. [Press Gnter] 
LUolk to the giont orm in the bockground. 

Type: LOOK RT RRM. [Press Gnter] 

UUhen i^ou hove explored oil gou uuont. uuqIN to the right side of the room until i^ou come to o 
verticol convener that is lifting buckets up ond out of the screen. If i^ou stond close enough, 
in front of the convener, it uuill cotch i^ou ond corri^ i^ou to o horizontol convei^er belt uuhich 
leods to the shredding mochine. Rt this point it uuould be o good ideo to sove i^our gome. 

To keep from being throuun in the shredder. 
Type: 5TRND. [Press Gnter] 

Immediotelv Type: JUMP [Press €nter] (to reoch the roil obove the convei^er). 

Nouu gou ujill be oble to uiolk along the roil to begin i^our exploration of the ship. But be 
careful! It is still possible to slip and fall to gour death. NOTG: If i^ou hove been using a 
mouse or joystick to move the chorocter, gou might uuont to suuitch to the orrouu ke^s for tricki^ 
sequences like this one. 

UUhen gou ore on the roil, uuolk uuest (left) until i^ou come to on opening in the ship's 
bulkhead. On the other side, hanging from the rail, is o roil-grobber cor. UUolk close to it and 
Type: GGT IN GRRBBGR. [Press Gnter] 

Vou ore nouu on i^our uuog to exploring i^our neuu environment. Good luck, and remember, 
those Tuuo Gugs ore counting on i^ou! 



SPflC€ OU€ST IV - Roger Uiiico onci Ihe Time Rip pers 



HTime travellers everi^uuhere ore flocking to futuristic Xenon to vieuu ond 
photogroph the amazing post-opocolgptic landscape. If gou ond i^our ■ 
fomilg plan to visit this bleak i^et foscinoting vocation getouuog. this 
uuolking tour uuill help i^ou get the most from i^our stag. Here's o Sofetg 
Tip: RVOID THe CVBORG5I 
UURRNINGH The follouuing section includes hints that experienced gome 
players may not uuant to see. Continue reading ONLV if i^ou have trouble 
getting started ploying Space Quest IV. 

Rs gou arrive on the streets of Xenon, click the €V6 cursor on various locotions on the screen 
to learn about your surroundings. UUolk one screen €ast and click the HRND cursor on the 
rope in the louuer right side of the screen. Rvoid the cyborg if he should appear. UUolk 
betuueen the red columns on the upper right side of the screen. Select the rope from your 
inventory uuindouu and click the ROP6 cursor on the ground. UUoit for the bunny to uuolk into 
the noose, and click the HRND cursor on the rope. 

UUolk tuuo screens east. R skimmer is parked on the street. Click the CVC cursor on the 
skimmer. Click the HRND cursor on the skimmer to search it. Click the HRND cursor on the 
glove box to open it, and ogoin to take the PocketPol inside. 

UUolk one screen north. Click the CVC cursor on the large object on the street corner. Click the 
CVC cursor on the hole in the side of the tank. Nouu uuould be o real good time to 5RVC VOUR 
GRMC. Click the HRND on the unstable ordnance to take it. 

UUolk tuuo screens uuest, to the opposite street corner. Click the HRND cursor on the seuuer 
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grates, until i^ou Pind one i^ou con climb into. Rfter i^ou explode, restore i^our gome ond 
DON'T toke the unstoble ordnonce. Return to the seuuer grote, descend belouu the cit^. ond 
enjoi^ the rest of the gome! 

SPnC€ QUCST V - The Next Mutotion 

fl BRIGF UUflLKTHROUGH 

UUflRNING: The follouuing inPormotion is for beginning odventurers onlg. 
The contents include hints ond onsuuers to puzzles thot experienced 
odventurers moi^ not uuish to see. Continue reoding onig if i^ou ore 
hoving trouble getting storted in Space Quest V. 

Rfter Roger gets ejected from the ocodemi^ bridge simulotor, he must 
get to doss quicklg to ovoid being expelled from the StorCon 
flcodemi^. Use the UUfllK icon to move Roger north until the door to the 
clossroom is visible. (It has o locker next to it.) Click on the door uuith the HAND icon to enter 
the room. TRRN5LF1TION: After the Roginotor gets hosed in the sim he needs to beot feet to 
closs-so he con scon for bobes. 

Surprise! The StorCon Aptitude Test is todov- Of course Roger hosn't studied for it, so he's 
going to hove to cheot. Click the CVC icon on the student's desk to gour left uuhen the proctor 
droid is focing the bock of the clossroom. The minioture version of the test question gou ore 
on uuill pop up over the codet's shoulder. Vou con tell the onsuuer he morked bg its position 
on the screen (i.e. the top one is "A", the next one douun is "B". etc.). TRANSLATION: Oh 
shoot! The SAT is todoi^ ond it's been "portv-heortg" for the Rog-meister. Ci^eboll the nerd- 
herd chieftoin's console to scorn the hot top! 

M 




After the test, i^ou need to cleon the Acodemi^ crest os port of gour punishment for being lote 
to doss. Get the cleoning supplies from the closet locoted one screen north of the clossroom. 
Moke sure gou get the Scrubomot"'"'^ floor scrubber AND the oronge sofety cones from the 
closet. TRANSLATION; Bummin'. the Rog-mon hos to spic-ond-spon the ocodemg crest couse hfe 
got busted. Snog the Scrubomotic ond the oronge portg hots from the closet. 

Next move Roger south until you find the onig holluuog leoding to the right. Toke it to the rotundo 
oreo. In the rotundo holluuog gou find o burig security guord (don't bother him!) ond the onti- 
grovitv personnel lift. Click the HAND icon on the lift to ride it douun to the floor of the rotundo. 
TRANSLATION: Rotote the Roginotor southuuord 'til you scope the right holluuoy. Jom douun it 
to Rotundo then hitch o ride on the o-grov lift. Don't cut on the rent-o-cop, he's o reol jerk! 

Place the sofety cones ot the corners of the crest on the floor of the moin rotundo (if you don't, 
people uuill uuolk oil over it ond spoil your uuork). Next, toke the Scrubomotic out of your 
inventory ond ploce it on the floor. Click on it uuith the HAND icon to cleon octivote it. Use the 
scrub brush icon to mover Roger oround on the scrubber. TRANSLATION: Toss the cones oround 
the crest ond snog o ride on the Scrubomotic. Shred the duffers if they get in your ujoy! 
UUhen you hove finished cleoning the crest it uuill sporkle ond Coptoin Quirk uuill uuolk in uuith 
o uuomon of your ocquointonce (poy ottention to their diologue exchonge). Then go bock 
ond put your cleoning supplies oujoy...ond uuotch the nifty "meonuuhile" sequence. 
TRANSLATION: Chill, scope the bobe. ond let the fresh ortuuork slide by your eyebolls... 

After the meonujhile sequence Roger con go bock ond pick up his test scores. Results ore 
posted on the bulletin boord next to the clossroom. If Roger scored uuell on his test, he 
should be on his uuoy touuord commonding his ouun ship. Give yourself o pot on the heod. 
you've eorned it! TRANSLATION: Scon the scores, ond see if Rog busted o move or got 
■86ed. If the Rog-mon scores some neuu duds, pop o cold one! Vou scored o bonus! 



2S 



COPV PROTCCTION 



(Or, UJhQt Irritates Vou More Than flnvthing CIse?) 

Vou knouu about thot pcskg copv protection. Its uuhot keeps those uuho hoven't bought 
gomes from plowing them. Or not. flnvujag. in on effort to thujort pirotes, copv protection hos 
gotten prettg eloborote over the \}eors. 

The foct IS, the best uuoi^ to thuuort pirotes (ot leost, until the^ figure out o uuoi^ to get oround 
this too) is to put gomes on CD. Plus. CDs con occommodote o lot more code ond grophics. 
uuhich means better gomes. UUould vou hove thought even five gears ago that Sierra ujould 
ever be able to squeeze five Space Quest gomes on one dish? 

Sure, uue could hove left off the copv protection. But uue kneuu gou uuonted the uuhole Space 
Pt;esr experience, uuhich of course includes trying to find out houu to get around the copv 
protection. UUeVe included documentation-based protection for Space Quest I ond Space 
Quest v. So enjov this aspect of the Collection as gou enjog all the others, and as gou keg in 
those ridiculous codes, keep in mind that Space Quest hos been vacuum-sealed for gour 
protection. 

The follouuing charts ore the copv protection for Space Quest I VGA and Space Quest V. 



SPfiC€ QU€ST I VGfi COPV PROTCQION 

nrcQcIo Pionetorv Reference Ubrory Catalog: Data Carts ore filed and retrieved outomoticol-lv 
bv code sequence, not bg alpha order. To request a data cart, please enter the code sequence 
corresponding to the topic of gour choice. There's a 1 buckozoid/dov charge for overdue carts. 



TOPIC 


COD€ S€OU€NC€ 


TOPIC 


COD€ S€OU€NC€ 


Asteroids 


1: U 


1 ! 


1 1 
1 


Orbits 


M E E M 


Astro 1 Bodies 


Mil 


1 1 


1 1 

1 1 


Planetary Formations 


3 T 


Mil 


Binary Systems 


1 1 1 


M 


T 


Pulsars 


liH 


ML! 


Block Holes 


j 1 ; 1 


1 1 

rl 


1 — 


Quodronts 


1 1 1 

1 


UT 


Constellations 


U ^ 


1 — 


1 ! 


Quasars 


LU 


Mi! 


Galaxies 


— - 

in 


1 1 


1 1 

1 I 


Solar Flares 


III 


3 1! 


Gravity 




LLI 


1 

1 


1 1 

1 1 


Solar Systems 


Tli 


Tl: 


Magnetic Fields 


i 1 ; 1 


1 1 


n 


Stars 


ilHUE 


Meteors 


f M 


M 


3 


Van Allen Belts 


TMT'! 


Moons 


Mil 




1 1 

1 


UUorp Fields 


□ 11113 
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NnVIGRTIONni GRID COD€S (SQ I copy protection) 

Per the recent controct provision enocted by the United Federation oP Jargon UUriters, the 
Pollouuing code sgstem is nouu mondotorv "in order to Pocilitote droid-ossist novigotionol system 
stondordizotion." Use the Pollouuing obscure codes uuhen telling gour droid uuhere to go. 



!= I : I 



S€CTOR 




COD€ 




S€CrOR 




COD€ 


flfl 


q 

—1 


TM 


i 1 

1 1 


6F 


q 

1 


.'III 


6B 


1 1 

■ 


1 iM 


1 1 

1 1 


BG 


u 


C □ 


cc 


1 1 


III 


n 


CH 


1 1 

1 1 

■ 




Ul 


DD 




c = 


1 1 


CI 


1 1 


1 1 1 1 

■ ■ 




i": 
1 1 


lii ! 


□ 


DO 


i 1 

1 1 








EIL! 


1 1 

1 1 


GG 


iz 


i ! L! 


GG 


u 

1 1 


i !i ! 


1 i 


Hn 


q 

1 


II 1 1 


HH 


: 1 


1 1 




HD 


H 


in 
in 


II 


1 ! 


Ml! 




IB 


i ! 


LU 


RD 


i ! 


Ul 


□ 


IC 


1 i 


U T 



1 1 
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SPRC€ OUCST V COPV PROTCaiON 



During i^our interplonetorv journeys, you'll sove light yeors iP gou knouu the coordinotes oP 
Vour destinations. Please rePer to the hondg in-Plight Planetary Coordinotes Chart belouu. 



CNGUSH 


GCRMRN 


FRCNCH 


Throkus . #53284 

KU #2001 1 

Lukaszukll #91001 

Gingivitis #81 100 

MonostodtVII . . . #54671 

Klorox #90210 

Ganguloris #71552 

Commodore UCIV . #01015 

Spocebor #69869 

Peegu #92767 

Spittoonie #44091 


Throkus #53284 

KizUrozgubi. . . #2001 1 
Inkubus . #91001 

Kokolores #81 100 

Furunkel IV #54671 

Ohmoll #90210 

InPluenzoris #71552 

Rotzbutz UCIV. . . . #01015 
nilbor . . #69869 
Limburgis #92767 
Solivo . #44091 


Throkus #53284 

KU #2001 1 

Lukoszuk II #91001 

Gingivitis #81 100 

MonostodtVII . . . #54671 

Omoll #90210 

Ganguloris #71552 

Commodore UCIV . #01015 
BardelSpace. . . #69869 

Peegu #92767 

Spittoonie #44091 
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CUSTOMCR SCRVICC 



SERVICES 


NUMBERS 


HOURS AVAILABLE 


Customer 
Technical Support 
Customer Service Fax 


(0) 734 303 171 
(0) 734 303 362 


9 a.m. to 5 p.m. Monday - Friday 
24 hrs. 


Bulletin Board Service 


(0) 734 304 227 


24 hrs Requires a modem. 


Hintline (Older Games) 


(0) 734 304 004 


24 hrs. Requires a touch tone phone. 
Automated Service 


New Hintline - UK only 


0891 660 660* 


24 hrs. Available in the UK only 
Automated Service 



* Costs 39p min. cheap rate. 49p at other times. Max. call length 7.5 mins. max. charge cheap rate £2.93. max. 
charge at other times £3.68 (UK only). 

• Charges correct at time of printing (June 94). 



For further information, please write to: 

Sierra On-Line Ltd. 

Attention: Customer Sen/ice 
4 Brewery Court, Theale, Reading, Berkshire RG7 5AJ - U.K. 



so 



lNHnLTSV€RZ€ICHNIS 



€in Brief von Ken UUiliioms 32 

Technologische Voroussetzungen dieses Buches 33 

Installation 36 

Parser contra Symbole und Mouszeiger 37 

UUeitere technologische Sochverholte 

Tastatur 39 

Mous 40 

Joystick 42 

Space Quests zukunPtiger Vergongenheiten 

Space Quest 1 43 

Space Quest II 47 

Space Quest III 50 

Space Quest IV 52 

Space Quest V. 53 

Kopierschutz 55 

Kundenservice 57 

€ntujickler 91 



31 



€lN BBI€F von K€N UllLLinMS 




Licber Space Quest Kunde. 

Donke. do6 Du diese fldventure-Sommlung gekouPt host, die Luir 
zum 1 5. JubilQum von Sierro veroffentlichen. In dieser Schochtel 
findest Du die vollstondige Geschichte einer Spielesene. die mir 
geholPen hot. meine Firmo von einem kleinen Fomilienbetrieb zum 
uueltuueit Puhrendcn Unternehmen bei den PC-5pielen zu mochen. 
UUenn Du den Inholt dieser CD erPorschst und die dorouf entholtenen 
Spiele spielst. denk' mol doruber noch, uuelche Fortschritte die 

Fur die nochsten 1 5 Johre hot sich Sierro zum Ziel gesetzt. hort on der 
Ginlosung des Versprechens zu orbeiten. echte interoktive 
Multimedioerlebnisse onzubieten. Sierro uuird on vorderster Front des InPormotion 
Superhighuuogs dobeisein. Ich ujurde mich Preuen, uuenn uuir uns dort einmol trePfen. 



Viel 5po6 beim flbenteuern! 



Ken UUillioms • Grunder und Prosident • Sierro On-line Inc. 



St 



TCCHNOLOGISCHC VORnUSS€TZUNO€N DI€S€S BUCHCS 



RIs Scott Murphg und Mork Crouue domois dochten. es more on 
der Zeit. em uuitziges Science-Fiction-Spiel zu entuuickein, uuor die 
Technik von Sierro On-Line ouP der Hohe der Zeit. Keine ondere 
Firmo Pur Computerspiele besoB eine Progrommiersproche mit 
den Fohigkeiten von Sierros RGI (Rdventure Gome Interpreter). 
RIs Spoce Quest I (The Sorien Encounter) ouP den Morkt kom, 
uuoren souuohl die Kunden ols ouch die Konkurrenten sprochlos. 
Hotten sie etuuos gesogt. Luore es so ohnlich uuie "UUohnsinn!" 
geujesen. "Dos ist dos beste Porser-lnterfoce. dos ich bisher 
gesehen hobe. In diesem Spiel gibt es sogor 1 6 Forben! Und 
schou Dir erst diesen Roger on! €r ist sogor vier Pixel groBI" 

Doch die Zeiten und die technischen Moglichkeiten onderten sich. Sierros Bemuhen, die 
Technik voronzutreiben. Puhrte schlieBlich dozu. do6 der olte Krom nicht mehr so gut oussieht 
uuie die neuen Spiele. Die GGR-Version von Spoce Quest I uuirkt jetzt ziemlich primitiv. Ruch 
Spoce Quest III ist gegenuber Spoce Quest II ein technischer Sprung noch vorne geiuesen. 
Und hottest Du domols gegloubt. do6 die Choroktere in spoteren Spielen uuie Spoce Quest IV 
und Spoce Quest VI sogor richtig sprechen konnen? Ungloublich. Jo. Sierro hot die 
technischen Moglichkeiten genutzt. UUir konnten uns diese otemberoubenden Dinge domols 
genouso uuenig vorstellen uuie es dieser Medienmogul ous Rtlonto konnte, do6 er einmol 
olte SchuuorzuueiBPilme einPorben uuurde. (UUie mon hort. hot er kurzlich die Rechte on 
Schindlers Liste eruuorben.) 

Rber uuir denken. uuir kennen unsere Fons. Du uuurdest bestimmt nicht uuollen. do6 uuir unsere 
Klossiker ouPpolieren, oder? UUir glouben nicht. Desholb entholt diese Sommlung olle Spiele 
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in ihrer olten Herrlichheit. UUir hoben hein einziges Pixel 
verondert. uueil uuir uuuSten. doB Du es nicht geuuollt hottest. 
(RuSerdem hotten uuir nicht genug Geld fur so eine gro6e 
Soche.) 

Sierras Softuuoretechnologie uuor immer ouch dos Produkt ihrer 
Zeit. fluP der nochsten Seite Pindest Du die 
Horduuoreeinschronkungen. uuie sie zum jeuueiligen Zeitpunl^t 
der Veroffentlichung eines Spieles Luoren. UUenn Du die GGR- 
Version von Spoce Quest I sptelst, uuirst Du uuohrscheinlich 
denken, "Kein Sound. Mist!" Totsoche ist. do6 zu der Zeit, ols 
die zuuei Jungs von flndromedo Spoce Quest I entuuickelten. 
Soundkorten noch nicht einmol erPunden uuoren. Und do sich 
die beiden Jungs erst Pur Spoce Quest IV mit Zeitreisen 
bePoBten, uuoren sie 1 986 nicht in der Loge, ihrem brondneuen 
IBM-PC mit 256 KBgte flrbeitsspeicher etuuos onderes ols 
Piepser und Rumpler zu entlocken. Tjol 

Mit den Veronderungen der Horduuore entujickelte sich ouch die 
SoPtuuore uueiter. Und mit ihr Roger UUilco. Roger uuurde storher 
und geuuissermoBen empPindlicher. €r uuuchs geuuissermoBen und 
uuurde irgenduuie nordischer. 6r veruuondelte sich in eine Art Tgp 
der 90er Johre. Pohig. seme uuohren GePuhle ouszudrucken. 6r ist 
mit Monnern bePreundet und hot ein Gespur Pur die BedurPnisse 
von Frouen. RIso moch' es Dir bequem und genieBe diese 
uuunderbore Retrospektive uber den erstounlichsten UUeltroum- 
housmeister, den mon je gesehen hot. 
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Pl€ TOP COMPUT€R P€n V€RGnNG€NH€IT 



SPRC€ QU€ST I - The Sorien €ncounter 

CrstveroPPentlichung 1986 

Bester hondelsublicher Computer - IBM PC XT (4 MHz), 256 KBgte Rrbeitsspeicher. CGR- 
GroPikkorte, 5,25" DiskettenlouPuuerk 
SPnC€ QU€ST II - VohQul's Revenge 

CrstveroPPentlichung 1987 

Bester hondelsublicher Computer - IBM PC RT (8 MHz), 512 KBgte Rrbeitsspeicher, CGR- 
GroPikkorte, 5,25" DiskettenlouPuuerk 
SPRC6 QU€ST III - Pirates of Pestulon 
CrstveroPPentlichung 1989 
Bester hondelsublicher Computer - 
hompotibler 286er PC, 1 MByte 
Rrbeitsspeicher, VGR-GroPikkorte. 20 
Megobgte Festplotte, Rdlib-Soundkorte 
SPflC€ QU€ST IV - Roger UJiIco and the 
Time Rippers 
CrstveroPPentlichung 1991 
Bester hondelsublicher Computer - 
Kompotibler 386er PC, 1 MByte 
Rrbeitsspeicher, VGR-GroPikkorte, CD-ROM 
LouPuuerk. DRC-kompotible Soundkorte 
SPRC€ QU€ST V - The Next /Vtutotion 
CrstveroPPentlichung 1993 
Bester hondelsublicher Computer - 
Kompotibler 486er PC, 1 6 MByte Rrbeits- 
speicher, SVGR-GroPikkorte. Doublespeed 
CD-ROM-LouPujerk, 16-Bit Soundkorte 
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iNSTALLnTION 



flile Spiele dcr Spoce-Quest-Sene. die ouP dieser CD entholten sind. konncn unter DOS gespielt 
ujerden. ouBer SQ4. ujelches unter UUindouus gespielt uuerden mu6. UUeitere InPormotionen Pindest 
Du in den entsprechenden RGflDMG-Doteien zu den jeuueiligen Spielen. Technische HilPestellungen 
zur UUindouus-lnstollotion Pindest Du in Deinem UUindouus-Hondbuch. 

UJINDOUJS'''lNSTRUnTION 

UJICHTIG: Jedes einzelne Spiel mu6 ouP dos gleiche LouPuuerk instolliert luerden, ouP dem die 
SpQce-Quest-Serie ursprunglich instollieit uuurde. 

O Lege die Spoce-Quest CD in dos CD-ROM-LouPuuerk Delnes PC. 

@ Storte UUindouus im Stondord oder Cruueiterten Modus. 

© UUohle den BePehl [flusPuhren] im Menu [Dotei] des Progromm-Monogers. 

O Tippe in dos CingobePeld den Buchstoben Pur Dein CD-ROM-LouPuuerk gePolgt von einem 
Doppelpunkt und «\SCTUP.CXC». Klicke onschlieBend ouP die OK-ScholtPldche oder drucke 
[CINGflBC]. 

0 Dos Setup- Progromm louPt nun outomotisch. UUohrend des Instollotionsvorgongs unter UUindouus 
erscheint Polgende Nochricht ouP dem Bildschirm: 

«Pleose enter the letter oP the drive to uuhich i^ou uuish to mstolU 

(Gib den Buchstoben des LouPuuerks em. ouP dem Du dos Spiel instollieren uuillst). 

HiNUJ€is: «R||e Spiele mussen ouP dem ousgeuuohlten LouPuuerk instolliert uuerden. 
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Die flntuuort ouP diese RbProge sollte der Buchstobe des LouPuuerks sein. in uuelchem Du die Spiele 
instollieren uuillst. 

© Nochdem die Instol lotion der Spoce-Quest-Sehe geschlossen ist. Pindest 

Du im Progromm-Monoger von UUindouus zuuei neue Progromm-Gruppen: €in SL^mool fur die 
Progromm -Gruppe «Sierro» und ems Pur die ProgrommGruppe «Sierro SO InstolU. 

© Noch flbschluS der Instollotion der Spoce-Quest-Sene unter UUindouus mu6t Du jedes einzelne 
Spiel jeuueils gesondert instollieren. OPPne dos Fenster der Progromm-Gruppe, «Sierro SO 
InstolU und doppelklicke dos Sgmbol Pur dos Spiel, dos Du instollieren uuillst. BePolge die 
flnuueisungen. die ouP dem Bildschirm erscheinen. Noch flbschluB der Individuellen Instollotion 
des jeuueiligen Spiels erscheint in der Progromm-Gruppe «Sierro» ein Si^mbol Pur dos 
entsprechende Spiel. Dm es zu spielen. doppelklicke dieses Symbol. 

Um ein Spiel zu spielen: 

O Lege die CD in dos CD-ROM LouPuuerk. 
© Storte UUindouus. 

© Doppelklicke ouP dos Symbol der «Sierro» Progromm-Gruppe. uuenn sie nicht bereits geoPPnet ist. 
O Doppelklicke ouP dos Symbol des geuuunschten Spiels. 

(UUindouus ist em eingetrogencs uuarenzeicheo von Microsoft Corporation) 

DOS-INSTniLnTION 

O Lege die Space Quest CD in dos CD-ROM-LouPuuerk Deines PC. 

© Tippe on der DOS-CingobeouPPorderung den Buchstoben Pur dem CD- ROM- LouPuuerk, gePolgt von 

einem Doppelpunkt und drucke [CINGflBC]. 
© Tippe "INSTALL" und drucke [CINGflBC]. 

O Jetzt erscheint em flusuuohlmenu. Tippe den Buchstoben Pur dos LouPuuerk em, in dem die Spiele 

instolliert uuerden sollen 
® BePolge die flnuueisungen. die ouP dem Bildschirm erscheinen. 
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PnnSCR CONTRA SVMBOLC UND MaUSZCIGCR 



PnS PnRS€R INT€RFnC€: SPnC€ QU6ST I BIS SPnC€ OU€ST III 

Di0 SpQce-Quest-Sem begonn mit etuuos. dos untcr d^m Nomen "Porser Interfocs" bekannt uuurde. 
Bei di0S0r Rrt der BenutZGrfuhrung tippt der Spieler Befehic direct mil: der Tostotur Gin. UUenn 
Roger beispieisuueise eine riesige Krobbe findet und beinahe verhungert ist. konn der Spieler €flT 
CRRB eintippen. Vorousgesetzt. der Parser hot dos lilort \n seinem UUorterbuch. luird Roger dem 
BePehl folgen und -die Krobbe essen. Dos ^rgebnis konn jedoch entuueder gut oder schlecht fur 
den Helden sein. Vielleicht ist Rogers Hunger gestillt. und er konn jetzt mit dem Spiel Portfohren. 
Oder ober die Krobbe beiBt ihn kroftig in die Nose, diese entzundet sich und Roger stirbt on 
einem UUundbrond. In jedem Foil lebt oder stirbt der Spieler geuuissermoBen mit seiner 6nt- 
scheidung. Desholb hoben uuir dos Spiel mit Funktionen zum Speichern und Loden von 
Spielstonden ousgerustet. 

Dos Porser-lnterfoce uuor bis zu Spoce Quest IV (Roger UUiIco ond the Time Rippers) die offizielle 
Benutzerfuhrung der Spoce-Quest-Serie. Zu diesem Zeitpunkt uuor die Technik so lueit fortgeschritten, 
doS mon eine vollstondig mousgestutzte Benutzerfuhrung entuuickein konnte. Jetzt mussen keine 
Befehle mehr eingetippt merden und der Spieler benutzt etuuos, dos mon ols Symbol leiste kennt. 

SVMBOL6 UND MnUSZ€IG€R: SPnC€ QU€ST IV UND SPflCC OU€ST V 
P€R G€BRnUCH VON SVMQOL6N 

Oben om Bildschirmrond befindet sich eine Symbolleiste mit zohlreichen Symbolen. Diese mu6t Du 
benutzen. uuenn Du bestimmte Befehle ousuucihlen uuillst. Um die Symbol leiste zu offnen, muSt Du 
ouf Deiner Tostotur die [€SC]-Toste drucken oder den Mouszeiger bis oben on den Bildschirmrond 
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beuuegen. Ginige Symbole eroffnen mehrere Moglichkeiten. Benutze die [TflB]-Toste, die 
Pfeiltosten oder die Mous. um zuuischen den Moglichkeiten der Symbolleiste zu uuechseln. 



Dos G^He-Symbol 

UUohle uuenn Du den Helden von einer Stelle zu einer onderen beuuegen uuillst. Gin 
gehender Held uuird sich solonge beuuegen. bis er ouf em Hindernis ouf seinem UJeg trifft. 







1 1 












G€H€ 


SCHRU6 


RKTION 


R€D€ 




















I 


1 v 


J 

1 




1 





G6G6NSTRND INV6NTRR ST6U6RUNG INFORMRTION 



Rnmerkung: Dos Russehen der Symbole konn von Spiel zu Spiel leicht voriieren. UUenn Du 
unsicher bist. uuelchem Zuueck ein Symbol dient, klicke ouf dos INFORMRTIONS-Symbol. (Dos ist 
dos Frogezeichen, dos sich om rechten Gnde der Symbol leiste befindet). 
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UJ€IT€R€ T€CHNOLOOISCH€ SRCHVCRHRLTC 



SPI€L€N MIT P€R TflSTflTUR 



I 



9 

Pg up 



Urn cIgd Zeigcr oder cIgh Helden des Spiels ouP dem Bildschirm zu bcuuGgen. konnst Du die 
Pfeiltosten ouP dem numerischen Teil Deiner Tostotur benutzen. 

UUenn Du ihn anholten uuillst. mu6t Du dieselbe Richtungstoste erneut drucken. 

Drucke die [GINGRBCJ-Taste. uuenn ein BePehl 
ousgePuhrt oierden soil. 

Hoke die [UM5CHflLT]-Toste gedruckt und 
benutze die PPeiltosten. uuenn Du den Zeiger 
ouP dem Bildschirm oder den Helden des 
Spieles Pur eine prozise Positionierung in 
kleineren Schritten beuuegen uuillst. 

Genouere flnuueisungen Pur den Gebrouch 
der Tostotur konnst Du der nebenstehcnden 
Zeichnung entnehmen. 

Drucke die [€5C]-Toste, uuenn Du die 
Menuleiste benutzen uuillst. Innerholb der 
Menuleiste konnst Du Dich mit HiIPe der 
PPeiltosten beuuegen. 



1 

✓ 

I End 



2 
II 



3 
S 

Pg Dn 



Der Reihe 
noch olle 
verPugboren 
Zeiger 

durchscholten 



[€INGRB€] 



Ziuischen dem GGHG- und dem 
zuletzt geuuohlten Zeiger 
umscholten 



Menuleiste oPPnen. 
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SPI€l€N MIT P€R MRUS 

LUenn Du die Menuleiste oPPnen uuillst, beuuege den Mouszeiger on den oberen 
Bildschirmrond. 

LUenn Du den Zeiger ouP dem Bildschirm beuuegen uuillst. schiebe die Mous einPoch in die 
geuuunschte Richtung. 

LUenn Du die SpielPigur beuuegen uuillst. setze dos G€H6-5vmbol on die geuuunschte Position 
und drucke die Moustoste. 

UUenn Du einen BePehl ousPuhren uuillst. drucke die linke Moustoste. 
Cin-Tosten-Mous 

[UMSCHRLT] + [KUCK] 

Der Reihe noch olle 
verPugboren Zeiger 
durchscholten 

[STRG] + [KUCK] 

Zuuischen dem G€H6- und 
dem zuletzt geuuohlten 
Zeiger umscholten 
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Zuiei-Tosten-Mous 



[€INGfl8€] 




[R€CHT€ MflUSTASTC] + [KUCK] 

Der Reihs noch olle verfugboren 
Zoiger durchscholten 

[ft€CHT€ MnUSTflSTC] + [STRG] + 
[KUCK] 

Ziuischen dom G€H€- und dem 
zuletzt gcuudhlten Zeiger 
umscholten 



Drei-Tosten-Mous 



[€INGRB€] 




[R€CHT€ MRUSTRST€] + [KUCK] 

Der Reihe noch OII0 verPugboren 
Zeiger durchscholten 

[MimCRC MRUSTRSTC] + [KUCK] 

Zuuischsn dem G6H€- und dem 
zuletzt geuuQhIten Zeiger 
umscholten 



42 



SPI€l€N MIT P€M JOVSTICK 

UUenn Du den Zeiger ouf dem Bildschirm beuuegen uuillst. beiiiege den Joi^stick einPoch in die 
geuuunschtG Richtung. 

UUenn Du einen BePGhl ousfuhren uuillst, druckc die F€UGR-Tost0. 



Menuleiste offnen 




FeU€R-To5t0 
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SpnC€ QUCSTS D€R ZUKONFTIO€N V€RGnNG€NH€IT€N 




SPnC€ OU€ST 1 : ROG€R UJILCO IN TH6 SflRI^N €NCOUNT€R 

Lichtjohre von unserem Universum Gntfernt existiert em Sternensgstem mit dem Nomen 
Gornon (spnch: ler-non). Obojohl die BeiuohnGr dieser Goloxie seit mehrerGn Dekoden in 
Fneden und (JUohlstand leben, hot mon kurzlich Greignisse beobochtet, die dorouP schlieBen 
lossen. do6 dieses Leben in ZukunPt nicht mehr so rosig oussehen uuird. Die Regierung des 
Sternensgstems uuurde mit der Zeit horrupt und teilnohmslos. Die jungen Gornonier uierden 
immer rebellischer und feindseliger. UUohnsinnige und Volltrottel hoben die Kontrolle uber die 
Fernsehsender on sich gerissen - dos geschoh zuuor schon vor mehreren Johrhunderten. ober 



44 



bis vor kurzem uuor es niemondem ouPgePollen. flm schlimmsten jedoch ist, doB die 
lebensspendende Sonne von Xenon (sprich: 5i-non) ollmohlich stirbt. 

Xenons Lebensgrundloge ist bedroht. Nohrungsmittel gibt es nicht longer im UberPluB. Rllein 
die sich dorous ergebenden otmosphorischen Fluthotostrophen honnen einer 
johrtousendeolten Zivilisotion schnell ein Gnde bereiten. Xenons UUissenschoPtler sogen 
vorous, do6 nur bestimmte Insektenorten und die meisten flkodemiker die Polgende €iszeit 
uberleben uuerden. Unter dem Gindruck dieses Dilemmos, etuuos zu tun oder zu sterben, 
mochen sich die klugsten KopPe des Ploneten on die Rrbeit. Dos Grgebnis ist der GntuuurP Pur 
etuuos, dos sie Sternengenerotor nennen - nicht zu veruuechsein mit Kunstlerogenturen. 
Dieser Sternengenerotor ist ein Gerot, mit dem mon durch Drehen eines leblosen Ploneten 
einen rosenden Feuerboll erzeugen konn - oder umgekehrt. Niemond uuor sich gonz sicher, 
do er noch nie uuirklich getestet uuorden uuor. 

Dos Gntuuicklungsteom Pur dos Sternengenerotor-Projekt uuurde im UUeltroumlobor flrcodo 
(sprich: fl-ko-do) stotioniert und zu Forschungszuuecken on den 6u6ersten Rond des Sonnen- 
si^stems von Gornon geschickt, um uueiterzuPorschen. Hier trittst Du in Grscheinung. Du bist 
Mitglied der MonnschoPt der Rrcodo - ols Housmeister. Stimmt, ein Housmeister - und noch dozu 
kein besonders guter. Mon hotte Dich bestimmt schon ersetzt, uuenn die flrcodo nicht bereits 
Millionen von Kilometern von Xenon entPernt geuuesen uuore. (Die GntPernung uuor noturlich 
nicht der Houptgrund. Mon hotte Dich desholb ousgesucht, uueil sich niemond ernsthoPt dorum 
ri6, Deinen Job zu ubernehmen. flnsonsten uuurdest Du schon longe einsom im UUeltroum 
treiben. fluSerdem erujortete niemond. do6 die flrcodo heil noch Xenon zuruckkehren uuurde.) 

UUie ouch immer. Noch Monoten der Gntuuicklung und zohlreichen Tests ist die Mission 
schlieBlich obgesch lossen. Obuuohl der Sternengenerotor sich noch im Gxperimentolstodium 
bePindet. scheint er voll PunktionsPohig zu sein. Die gute Nochricht uuird noch Xenon gePunkt 
und die Besotzung der flrcodo bereitet sich ouP die Heimreise vor. 
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Rber die Nochncht uuird ouch von onderen gehort. Die Soriens (sprich: See-rie-ens) 
uberuuochen die Funkspruche von der flrcodo. Diese UUeltroummorder veruuusten gonze 
Goloxien und verbrennen Rerosole bei ofPener Flomme. Vor longer Zeit uuoren sie Burger von 
Eornon und uuurden uuegen ihrer kriegerischen flmbitionen verbonnt - von den schlechten 
Tischmonieren gonz zu schuueigen. Mon sollte meinen, sie uuoren mittleriueile doruber hinuueg 
gekommen. Rber onscheinend grollen sie immer noch. 

Die Soriens plonen soPort, den Sternengenerotor zu stehlen und monovrieren ihr KompPschiff 
in die Nohe der Deltour (sprich: Diel-tier). Mit dem Sternengenerotor in ihrem Besitz hotten 
die Soriens die ultimotive UUoffe. urn dos Universum zu terrorisieren und sich on der 
Zivilisotion zu rochen. die sie vor longer Zeit geochtet hotte. RuBerdem uuird mon donn zu 
besseren Porties eingeloden. 

RIs Dein Rbenteuer beginnt. mochst Du gerode in der Besenkommer eines Deiner beruhmten 
Nickerchen uuohrend der Schicht. Du bist ziemlich souer, so grob geuueckt zu uuerden. 
Schliei3>lich host Du es Dir gerode erst bequem gemocht. Plotzlich schrillt dos RIormsgstem und 
durch die Sprechonloge uuimmert eine Stimme "Die Rrcodo ist unter BeschuB geroten". 

Koum hot sich die erste RuPregung gelegt, bist Du topPer genug. einen Blick noch drouBen zu 
riskieren. Du verloBt die Besenkommer und uuirPst einen Blick in den Gong. Dort erujortet Dich 
em schrecklicher Rnblick. Die Korper mehrerer Deiner Kumpels liegen im SchiPP verstreut. Ihre 
ziemlich teilnohmslose Holtung ist ein untrugliches Zeichen doPur, do6 sie keine Lust mehr 
hoben, ouPzustehen und lueiterzuleben. 

Obuuohl dos mit dem Denken noch nie Deine Soche uuor - Pur Deine Rrbeit ist dos nicht 
unbedingt erPorderlich - legen Deine Gehirnzellen einen Zohn zu. UUos Pur em Choos! UUie soli 
ich bloB diese BlutPlecken vom Boden uuegkriegen? RIs Du gerode tieP in Gedonken 
versunken bist - .tieP Pur D6ING Verhciltnisse - uuirst Du unsonPt mit der Reolitot konProntiert. Du 
horst den SchuB einer Loserpistole, gePolgt von einem jommerlichen Schrei. Du uberlegst Dir 
ernsthoPt, em uueiteres, gut getimetes Nickerchen zu mochen, do dommert Dir. DU konntest 
ouch in GePohr sein. Gonz so emPoch Punktioniert dos uuohl nicht. 
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UJIUKOM/V\€N AN BORD D€S UJ€LTRnUMLRBORS RRCRDR 

eiN KURZGR RUNDGRNG 

UURRNUNG: Die Polgenden InPormotionen sind nur Pur RnPonger gedocht. Sie entholten ^ 
Hinuueise und Rntuuorten zu Rotseln. die erPohrene Rbenteurer nicht lesen ujollen. Lies nur 
uueiter, uuenn Du om RnPong von Spoce Quest I Schujierigkeiten host. 

Sobold Roger zu Beginn des Spieles im Gong steht, ist die Zeit reiP. herouszuPinden, luos ouP 
dem SchiPP possiert. Foils Du die VGR-Version spielst, uuohle dos SCHRU6-Sgmbol in der 
Sgmbolleiste und klicke mit dem RUGG-Zeiger ouP den Helden. RuP diese UUeise Pindest Du 
herous. uuer Du bist. Klicke ouPdos G^HG-Sgmbol in der S^mbolleiste. RnschlieBend klicke 
ouP den om uueitesten links gelegenen Punkt des oberen Gonges. Roger uuird jetzt zum 
Bildschirmrond gehen und in einem onderen Roum verschiuinden. 
Du bePindest Dich jetzt im Dotenorchiv der Rrcodo. SCHRU Dich um. Du konnst ouch 
versuchen. mit dem RIGCHG- und SCHMGCKG-Si^mbol verschiedene Stellen des Bildes 
onzuklicken. Mon uueiB nie, ob nicht irgenduuo ein Hinuueis versteckt ist. Nochdem Du dos 
versucht host, uuohle dos G€H€-Si^mbol und klicke ouP die linke Tur. Roger uuird erneut zum 
Bildschirmrond gehen und durch die Tur verschuuinden. 

Gehe on die linke 6cke des Bildes und von dort in den nochsten Roum. Du uuirst Peststellen, 
doB es sich dobei um eine Sockgosse hondelt - von dem toten Ti^pen gonz zu schuueigen. 
Nochdem Du einen Blick ouP dos Besotzungsmitglied geuuorPen host, uuohle dos HRND- 
Si^mbol und klicke ouP ihn. Roger uuird sich zu ihm hinunterbucken, den Korper durchsuchen 
und dobei eine Kennkorte Pinden. Sie ist jetzt Teil Deiner Rusrustung. Um sie zu sehen. klicke 
ouP dos INVGNTRR-Si^mbol. Du siehst zuuei Gegenstdnde: eine Kennkorte und 2 Buckozoids. 
Beide uuirst Du spoter im Spiel brouchen. 

Jetzt solltest Du ollein loslegen und den Rest des SchiPPes erPorschen. €in UUort zur Vorsicht: 
PoB ouP uneruuunschte Besucher ouP, die uberoll umherstreiPen. Sie sind bestimmt nicht 
Preundlich. Viel Gluck und Prohliches Rbenteuern! 
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SPRC€ OU€ST II: VOHflUlS R€V€NG€ 



bpoce Quest // versteht zohlreiche englische UUorte uuie bcispielsuucise : 




CniL (Rufe) 

m (65S0) 

HOLD (Holte) 
PR655 (DruckG) 
rnne (Nehmc) 



CLIMB (Kl0tt0r0) 

(Untersuche) 
LOOK (Schouc) 
PUT (Lege) 
THROUU (UUerfe) 



Dive aouch0) 
Oa (N0hm0) 
OP€N (Orfn0) 
RUB (R0ib0) 
TIG (F0S50I0) 



DRINK (Trink0) 
HID€ (V0rst0ck0) 
PLflV (5pi0l0) 
5€flRCH (5uch0) 
U5€ (B0nut20) 



6IN KURZGR RUNDGflNG 
UUflRNUNG: D10 Polg0nd0n lnfornnQtion0n sind nur Pur flnf6ng0r g0docht. 5i0 0ntholl:0n Hinuu0is0 
und flntuuort0n zu R6tS0ln, di0 0rfohr0n0 flb0nl:0ur0r nicht l050n uuoll0n. Li0s nur uj0it0r. uu0nn 
Du om Rnfong von 5poc0 Ou0st II 5chuji0rigk0it0n host. 

B€H€RRSCH€ DRS UNIV€RSUM - €IN€ €iNFUHRUNG FUR RNFRNG€R 

(Druch0 di0 L00rtQst0, urn dos GroPfnungsbild zu ub0r5pring0nj 

Du beginnst on Bord d0r ULl0ltroumst:ol:ion X0non 4. D0r Connput0r bitt0t Dich, D0in0n Nomen 
0inzutipp0n (moximol 1 8 Buch5tob0n) . Tipp0 D0in0n Nonn0n 0in und drucf^0 di0 [GINGRB6]-To5t0. 
Di0 ULl0ltroumstotion X0non 4 ist 0in0 von vi0l0n, di0 D0in0n H0imotplon0t0n X0non unnkr0is0n. 
5i0 di0nt ols 0in0 Rrt Um5t0ig0bohnhoP fur R0i50nd0, di0 zu d0n V0r5chi0d0n0n Plon0t0n im 
Cornon 5i^5t0m b0p6rd0rt uu0rd0n Lijoll0n. 

Dies0S Kopit0l unserer G0schicht0 b0ginnl: domit, do6 Du, d0r Top-Hou5m0ist0r Rog0r UUilco. 
dos mochst. uuos Du om b0St0n konnst. Du p0gst di0 D0cks von X05 4. 

D0in0 Rrmbonduhr pi0pst und Du lo6t vor 5chr0ck d0n B0S0n los. 
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D0r B0S0n schuj0bt dovon. Ni0mond uuird ihn j0 uui0d0r b0nutz0n. Dos ist d0r Dritt0 in di0S0r 
UUoch0. UUort0. bis dos D0in Ch0p 0rPdhrt. 

TIppc: LOOK RT TH6 UURTCH. Druck0 di0 [GINGR66]-Tost0. ein0 NohouPnohnn0 von D0in0r 
Rrmbonduhr 0rsch0int. v 

TIppe: PRCSS H. Druck0 di0 [€INGRB€]-To5l:0. Li0s. uuos ouP d0m Bildschirm 0rsch0int. 

Tippe: PRCSS T. Druck0 di0 [€INGRB€]-Tost0. Li0s. uuos ouP d0m Bildschirm 0rsch0int. 

nppe: PR65S C Druck0 di0 [eiNGRB6]-Tost0. D0in Ch0p uuill Dich spr0ch0n. 

Tippe: LOOK. Druck0 di0 [GINGRB€]-Tost0. Du orb0it0st ou60rholb d0r UU0ll:roumstotion X0non 
4. L06 Rog0r g0h0n, ind0m Du di0 Pp0iltO5t0n b0nul:zt. 60obocht0, uui0 0r mit d0m KopP noch 
unt0n g0ht. B0iu0g0 D0in0n H0ld0n zu d0m rund0n Obj0kt in d0r Mil:t0 d0r D0ck0. Bl0ib0 dort 
5t0h0n. UU0nig0 Rug0nblick0 spQt0r b0plnd0st Du Dich ouP der ond0r0n Seit© der LuPtschl0us0. 
Tippe: LOOK RT THG ROOM. Druck0 di0 [6INGRB6]-Tost0. Dos ist di0 LuPtschl0us0. Rn d0r 
hint0r0n ULIond hong0n di0 R0S0rv0onzug0. Rn d0r 50it0nuuond sind Umkl0id0schr6nk0 
b0p0stigt. G0h0 zu d0n Schrdnk0n on d0r r0cht0n 50it0 d0s Bild0s. 

Tippe: OPCN THG LOCK6R. Druck0 di0 [GINGRBei-Tost0. 

Tippe: LOOK IN TH€ LOCKGR. Druck0 di0 [GINGRB6]-Tost0. Du schoust mutig in d0n Schronk und 
Pind0st 0in Cubix-Rub0-Puzzl0 und D0in0 stQhl0rn0 Unt0rhos0. 

Tippe: TRK€ 6VGRVTHING. Druck0 di0 [GINGRB€]-Tost0. 

Tippe: CL05G TH€ LOCKGR. Dnjck0 di0 [GINGRB€]-Tost0. G0h0 zu d0n Roumonzug0n on d0r 
hint0r0n UUond. 

Tippe: TRK€ R UNIFORM. Druck0 di0 [GINGRBe]-Tost0. 

Tippe: LOOK RT THG UNIFORM. Druck0 di0 [GINGR6€1-Tost0. Du trogst di0 gutouss0h0nd0 
UniPorm 0in0s Rng0st0llt0n d0r LJU0ltroumstotion X0non 4. 

G0h0 durch di0 Tur on d0r Iink0n 50it0 d0s Bild0s. Du uuirst von 0in0m Monn b0gruSt:. 
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Tippc: LOOK AT TH€ ROOM. Drucke die [GINGRBej-Toste. Der Roum ujird beschrieben. 
Gehe zu den Monnern, die on den Scholtpulten orbeiten. 

Tippe: TRLK TO TH6 MAN. Drucke die [6INGflB€]-Tosl:e. Der Mann erzohit Dir, ujos Du tun sollst. 
Gehe in die Mitte der PlottPorm ouf der linken Seite des Roumes. Sie uuird Dich in die erste 
Gtoge (second Ploor) tronsportieren. Gehe den rechts von Dir gelegenen Gong entlong und 
steige in dos TronsportPohrzeug. 6s uuird Dich in einen ujeiteren Roum bringen. 

Tippc: LOOK RT THG ROOM. Drucke die [eiNGnB6]-Toste. Der Roum uuird beschrieben. 
Gehe den rechts von Dir gelegenen Gong entlong und steige die Treppen hinunter. 
Tippc: LOOK ni THG SHUHLG. Drucke die [6INGfl6€]-Toste. Der Roum uuird beschrieben. 
Gehe zu der RoumPohre und klettere die Treppe hinouP. 

Du betrittst die RoumPohre und schoust Dir on. uuelchen Dreck Du beseitigen sollst. Du bist 
uberroscht. Die Fohre ist nicht leer. Do sind zuuei ouBerst hoBliche Ti^pen. Sie gehen ouP Dich 
los. 

P€NG!! ZnCKI! BUMMI! 5CH6PP6R!! 

Dein Protest uuird joh unterbrochen. ols Dich die zuuei interstelloren RouPbolde beuuu6tlos 
schlogen. Dir uuird schuuorz vor flugen. 

So beginnt Dein flbenteuer in Spoce Quest II. Versuche. nicht zu oPt obgemurkst zu uuerden. 
Denk* dron: Speichere Pruh und speichere houPig. Viel Gluck. topPerer Housmeisterl 
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SPflCe OU€ST III - TH€ PIRflTCS OF P€STUlON 



Rogers Fluchtkopsel uuurde on Bord eines UUeltroummullProchters 
gebrocht. Donk seiner legendoren Geniolitot und mit vie! Gluck konn er 
Pliehen und versuchen. die zuuei Jungs von flndromedo ous den Klouen 
der verbrecherischen ScumSoPt-Corporotion zu bePreien. 

Sot)old unser Held ous der Fluchtkopsel gesprungen ist und sicfi oie Fur 
geschlossen hot. liegt die Kontrolle uber ihn in Deinen Honden. Dos 
Spiel beginnt. 

Drucke die [€INGflS6]-Toste. domit der Text vom Bildschirm verschuuindet, der erschienen ist. 
ols sich die Tur der Roumkopsel geschlossen hot. 

Benutze die Mous. die Tostotur oder den Joystick, um in Richtung Suden (Unten) in den 
nochsten Bereich zu gehen. Dort liegen mehrere verschrottete RoumschiPPe herum. 

6IN KURZ6R RUNDGRNG 

UUflRNUNG: Die Polgenden InPormotionen sind nur Pur flnPonger gedocht. Sie entholten 
Hinuueise und flntuuorten zu Rotseln. die erPohrene flbenteurer nicht lesen uuollen. Lies nur 
uueiter. uuenn Du om RnPong von Spoce Quest III Schuuierigkeiten host. 

TIppe: LOOK. Drucke die [6INGnB6]-Toste. 
Gehe zu den RoumschiPPen. 

Tippe: LOOK RT SHIP. Drucke die [€INGRB€]-Toste. 
Gehe zu dem SchrotthouPen. 

Tippe: LOOK RT JUNK. Drucke die [GINGRB^l-Toste. 
Gene zu der Kiste vorne links im Bild. 
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Tippe: LOOK RT CRnT€. Drucke die [€INGflB€]-TQst0. 

Gche von hier ous noch Osten (rechts) in den ncichsten Roum. 

Gehe zu dem groBen Teil vorne links im Bild. 

Tippc: LOOK AT OeRR. DrOcke die [eiNGRBG] -Taste. 
Gehe zu dem riesigen Rrm im Hintergrund. 

Tippc: LOOK RT RRM. Drucke die [6INGRBe]-Toste. 

Sobold Du Qlles erforscht host, gehe noch rechts, bis Du zu einem senkrecht noch oben 
iQuPenden Forderoufzug kommst. der Gimer transportiert. UUenn Du nohe genug vor ihm stehst. 
uuird er Dich zu einem Forderbond bringen, dos zu einem Mullschredder Puhrt. Rn dieser Stelle 
uuQre es keine schlechte Idee, Deinen Spielstond zu speichern. 

Urn zu verhindern. do6 Du im Mullschredder zerkleinert ujirst: 
Tippe: 5TRND. Drucke die [€INGRB6]-TQste. 

Tippc soPort: JUMP. Drucke die [€INGRB€]-To5te. um die Schiene uber dem Forderbond zu 
erreichen. 

Jetzt bist Du in der Lege, mit der GrPorschung des SchiPPes zu beginnen und die Schiene entlong 
zu gehen. Rber sei vorsichtig! 6s ist immer noch moglich. ouszurutschen und in den sicheren Tod 
zu Pollen. RNMGRKUNG: UUenn Du bislong die Mous oder den Joystick benutzt host, um Roger 
zu beuuegen, solltest Du on dieser Stelle besser mit den PPeiltosten der Tostotur orbeiten. 
Domit lossen sich ouch kniPPIige Sequenzen uuie diese meistern. 

UUenn Du Dich ouP der Schiene bePindest, gehe noch UUesten (links), bis Du zu einer OPPnung im 
Loderoum des SchiPPes kommst. RuP der onderen Seite hongt ein GreiPer on der Schiene. Gehe 
zu ihm und tippc: GQ IN GRRBB6R. Drucke die [GINGRB€]-Toste. 

Du bist jetzt ouPdem besten UUeg, Deine neue Umgebung kennenzulernen. Viel Gluck. Und 
denk' dron: Diese Zuuei Jungs rechnen mit Dirl 
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SPflC€ QU€ST IV - ROG€R UJIICQ AND TH€ TIM€ RIPP€fiS 



SPACE QUEST IV 



Von uberoll her kommen Zeitreisende in dos Puturistische Xenon, um die 
erstounliche postopokoli^ptische LondschoPt zu besichtigen und Fotos zu mochen. 
Plonst Du mit Deiner Fomilie. dieses ode, ober Poszinierende Urioubsziel zu 
besuchen? Dieser ReisePuhrer ujird Dir helPen, nichts Sehensuuertes zu verpossen. 
Noch em Tip zu Deiner Sicherheit: G6H' D€N CV60RGS RUS DGM UUGG! 

UURRNUNGH Die Polgenden InPormotionen entholten Hinujeise, die erPohrene 
Rbenteurer nicht lesen uuollen. Lies NUR donn uueiter. uuenn Du om RnPong 
von Spoce Quest IV Schuuierigkeiten host. 

UUenn Du in den StroBen von Xenon ongekommen bist, klicke mit dem RUG6- 
Zeiger ouP verschiedene Stellen des Bildes. um etuuos uber die Umgebung zu 
lernen. Gehe em Bild uueiter noch Osten und klicke mit dem HRND-Zeiger ouP dos Seil unten rechts 
ouP dem Bild. Geh' dem Cgborg ous dem UUeg, Polls er ouPtouchen sollte. Verstecke Dich zuuischen 
den roten Soulen ouP der oberen rechten Seite des Bildes. UUohle dos Seil in Deinem INVGNTRR- 
Fenster und klicke mit dem SGIL-Zeiger ouP den Boden. UUorte ouP den Spielzeughosen und klicke mit 
dem HRND-Zeiger ouP dos Seil. 

Gehe zuuei Bilder uueiter noch Osten. RuP der StroBe ist em LUogen geporkt.. Klicke mit dem RUG6- 
Zeiger ouP den UUogen. Klicke mit dem HRND-Zeiger ouP den UUogen, um ihn zu durchsuchen. Klicke 
mit dem HRND-Zeiger ouP dos HondschuhPoch, um es zu dPPnen, und noch einmol, um den Loptop 
vom Ti^p PocketPol herouszunehmen. 

Gehe em Bild uueiter noch Norden. Klicke mit dem RUG^-Zeiger ouP den groBen Gegenstond on der 
StroSenecke. Klicke mit dem RUG€-Zeiger ouP dos Loch on der Seite des Ponzers. Jetzt uuore es uuirklich 
ongebrocht, D6IN6N SPIGLSTRND ZU SPGICHGRN. Klicke mit dem HRND-Sgmbol ouP dos instobile 
Projektil und nimm es. 

Gehe zuuei Bilder noch UUesten zu der gegenuberliegenden StroBenecke. Klicke mit dem HRND-Symbol 
ouP die Konoldeckel. bis Du einen Pindest, durch den Du hinunterklettern konnst. Nochdem Du explodiert 
bist, lode den zuvor gespeicherten Spielstond und nimm dos instobile Projektil diesmol NICHT mit. Gehe 
zum Konoldeckel zuruck, klettere in die Stodt hinunter und genieBe den Rest des Spiels! 
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SPnC€ QU6ST V - TH€ N€n MUTATION 



eiN KURZ€R RUNDGRNG 

UUflRNUNG!! D10 folgenden InPormotionen sind nur fur RnPonger. Sie entholten 
HinuLieise und Losungen Pur RotsGl, die erPohrene flbenteurer nicht lesen 
uuollen. Lies nur uueiter, uuenn Du om RnPong von Spoce Quest V 
Schuuierigkeiten host. 

Nochdem Roger den BePehlsstondsimulotor der flkodemie verlossen hot, muB 
er so schnell uuie moglich zu seiner Klosse gehen. Sonst Pliegt er von der 
StorCon-flkodemie. Benutze dos G^HE-Symbol. urn Roger solonge noch 
Norden zu beuuegen. bis die Tur zum Klossenzimmer zu sehen ist (doneben 
bePindet sich em Spind). Klicke mit dem HflND-Zeiger ouP die Tur, urn den 
Roum zu betreten. U66R56TZUNG: Nochdem der Simulotor dem Roginotor einen drubergebroten hot, 
mocht sich der Gx-Roumkosmetiker ouP die Socken, urn inn Poukodrom die rottenschorfen Hosen 
onzuboggern. 

Uberroschung! Die StorCon-GignungspruPung ist bereits heute. Noturlich hot Roger sich nicht dorouP 
vorbereitet. €r uuird uuohl obschreiben mussen. Klicke mit dem RUGG-Zeiger dos Pult ouP der linken 
Seite on. sobold der Pedelldroid mit dem Rucken zum Klossenzimmer steht. Gine verkleinerte Version 
der PruPungsProge erscheint jetzt uber der Schulter des Kodetten. Du konnst die richtige Rntuuort on 
ihrer Position ouP dem Bild erkennen. (Zum Beispiel loutet die erste Rntuuort "R", die nochste "B", und 
so uueiter.) UB6RSGTZUNG: Gs ist zum Knochenkotzen! Dieser UUohnsinnstest ist schon heute. Dos 
uuor's uuohl Pur unseren Rogmeister. Rber uucnn er den ObermuPti oustrickst. konn er sich die richtigen 
Rntuuorten unter den Nogel reiBen! 

Noch der PruPung mu6t Du zur StroPe Pur Dein Zuspcitkommen dos UUoppen der Rkodemie 
schrubben. Hoi' Dir die Putzmittel ous dem Schronk, der sich ein Bild uueiter nordlich vom Klossen- 
zimmer bePindet. Du brouchst den 5chrubb-0-Motik Bodenschrubber UND die orongPorbenen 
Sicherheitskegel. UB€R5€TZUNG: VolltrePPer! Der Rogmon muS dos Rkodemieuuoppen uuienern, 
uueil er zu longe rumgelungert hot. GreiP" Dir den Schrubb-O-Motik und die orongenen Portyhute 
ous dem Schronk. 
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RIs nochstes beuuege Roger noch Suden, bis Du den einzigen Flur Pindest, der noch rechts Puhrt. 
Folge diesem bis zur runden Houptholle. Dort Pindest Du einen stommigen UUochmonn (belostige 
ihn nichtl ) und den Rnti-SchuuerkroPt-UPt. Klicke mit dem HRND-Zeiger ouP den LiPt, urn ouP den 
Boden der Holle zu gelongen. UBGRSCTZUNG: Rotier' den Roginotor noch Suden. bis Du de>n 
rechten Flur ouPstoberst. Moch' in dem Rundbou mit dem RntiliPt die Schuuebe noch unten und 
nerv' den Miet-Bullen nichtl 

Stelle die Sicherheitskegel on die €cken des UUoppens. UUenn Du dos nicht tust, uuerden olle 
Leute uber den Stern lotschen und Deine Rrbeit zunichte mochen. Donn nimm den Schrubb-O- 
Motik ous Deinem Inventor und stelle ihn ouP den Boden. Klicke mit dem HRND-Zeiger ouP ihn. 
um ihn einzuscholten. Benutze den BURSTGN-Zeiger, um Roger ouP dem Schrubber zu beuuegen, 
UB€RS€TZUNG: SchmeiS' die Kegel rund um den Stern und moch" 'nen Ritt ouP dem Schrubb-O- 
Motik. Sollte Dir 'ne DumpPbocke in die Qucre kommen, bohner" sie plott! 

UUenn Du mit der Reinigung des UUoppens Pertig bist, uuird es glonzen. Kopiton Quirk erscheint 
mit einer Frou, die Dir bekonnt vorkommt. PoS bei dem Polgenden Gesproch gut ouP. Donn 
konnst Du zuruckgehen, Deine Putzmittel einsommeln und diese nette "UUohrenddessen"- 
Sequenz onschouen. UB6RS6TZUNG: UUenn Du Dich uuieder obgeregt host, glotz' die Tussi on 
und I06' die Bilder on Deinen RugopPeIn vorbeischliddern. 

RnschlieSend konn Roger zuruckgehen und seine PruPungsergebnisse obholen. Sie sind om 
schuuorzen Brett neben dem Klossenzimmer ongeschlogen. Foils Roger bei dem Test gut 
obgeschnitten hot, ist er ouP dem besten UUeg. em Kommondo Pur sein eigenes SchiPP zu 
bekommen. Du konnst Dir ruhig ouP die Schulter klopPen. Du host es verdienti UB6RSGTZUNG: 
Schnopp' Dir die Testergebnisse und stell* Pest, ob Roggg die Duse mochen mu6 oder sich 
selbige unter den Rrsch schnollen konn. Sollte unser Rogmon ob soPort einige Blindgonger 
zusommenscheiBen durfen, konnst Du Dir einen hinter die Binde kippen! UUor 'ne echt geile 
Leistung. RIter! 
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KOPICRSCHUTZ 



Du host bestimmt schon von diGser hesen Soche mit dem Kopierschutz gehort. €r soil 
diejenigen, die em Spiel NICHT gekouPt hoben. vom Spielen obholten - oder ouch nicht. flber 
egol. Rufgrund der Bemuhungen. diesen Piroten einen geuLioltigen Strich durch die Rechnung 
zu mochen, uuurde-der Kopierschutz im LouPe der Johre innmer uueiter vervollkommnet. 
Totsoche ist, der beste UUeg, die Piroten ouszutricksen. ist, die Spiele ouf eine CD-ROM zu 
pocken - zumindest solonge. bis sie einen UUeg gePunden hoben, ouch domit Pertig zu 
uuerden. fluP einer CD konn mon viel groSere Progromme und Unmengen von Bildern 
unterbringen, olso letztlich ouch bessere Spiele. Hottest Du Dir vor PunP Johren vorstellen 
konnen, do6 Sierro PunP vollstondige Spoce-Quest-Spiele ouP einem einzigen tronsportoblen 
Dotentroger unterbringt? 

Noturlich hotten uuir den Kopierschutz ouch uueglossen konnen. flber uuir uuuBten, Du luillst die 
gonze Space -Quest-Gf ohrung. Und dozu gehort noturlich ouch herouszuPinden. uuie mon mit 
dem Kopierschutz Pertig uuird. UUir drucken desholb die in den jeuueiligen Hondbuchern zu 
Pindenden SchutzmoSnohmen Pur SpoceQuest I und l/ob. Also Preu' Dich uber diesen flspekt 
der Sommlung genouso uuie uber oil die onderen. flber beholte diese locherlichen Codes 
bitte Pur Dich. SchlieBlich hoben uuir dos Spiel jo ouch nicht vokuumverpockt. um es vor Dir zu 
schutzen. 
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D€R KOPI€RSCHUTZ VON SPRC€ QU€ST I (VGR-V6RSION) 

Kotolog der Rrcodio Plonetenreferenzbibliokhek: Die Dotenkossetten uuerden outomotisch mit 

HiIPe einer Codesequenz, nicht durch monuelle Klimmzuge obgelegt und zuruckgeholt -. Um Dir 
eine Dotenkossette holen zu lossen. gib die Codesequenz em, die dem geuuunschten Themo 
entspncht. Die StroPe bei Uberschreitung der Leihdouer betrogt einen Buckozoid pro Tog. 



TH€MR 


COD€S€OU€NZ 


TH€MR 


COD€S€OU€NZ 


Asteroids 
(flsteroiden) 


1 1 

1 : 


1 1 
1 1 


1 ! 


1 1 
1 1 

■ 


Orbits 

(UmlouPbohnen) 




1 1 

1 1 
■ 


Rstrol Bodies 
(Rstrolkorper) 


' 1 
1 1 


1 1 
1 1 

1 


"1 
rH 


' 1 
1 1 


Plonetori^ Formotions 
(Plonetengebilde) 


3 T 


■ 1 1 


1 1 
1 1 


Binorg System 
(Binore Systeme) 






1 1 
1 1 


1 

1 


Pulsors 
(Pulsore) 


liH 


M 


' 1 
1 1 


Block Holes 
(Schuuorze Locher) 


: 1 


1 1 


H 


1 


Quadrants 
(Quodronten) 


1 1 1 

■ 


1 


1 

1 


Constellotions 
(Konstellotionen) 






1 


1 : 


Quosors 
(Quosare) 


1 1 1 


M 


1 ! 


Goloxies 
(MilchstroSen) 


1 1 
1 1 


□ 


H 


li 


Solar Plares 
(SonnenPlecken) 


1- 
III 


■ 3 


1 ! 

1 ; 


Grovity 
(SchujerkroPt) 


1 1 


LU 


1 


1 1 


Solor Systems 
(Sonnensysteme) 


Tli 


1 


1 1 


A/lnonc.Nc Pic>.IHc: 

(MognetPelder) 


i 1 


; 1 


i ! 


M 


Stars 
(Sterne) 


i !HU 




Meteors 
(Meteore) 


T 


M 


M 


LU 


Von Rllen Belts 
(Von Rllen Gurtel) 


TMT 


M 


Moons 
(Monde) 


1 ■ 


i ! 




1 1 

1 


UUorp Fields 
(VerzerrungsPelder ) 


Q U 


M 


3 
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COD€S FUR DBS NRVIGRT10NSRRST€R 

flufgrund des kurzlich in KroPt getretenen Provisionsvertroges des Vereinigten Verbondes der 
flutoren Pur Fochchinesisch muB dos folgende Codesgstem verbindlich benutzt uuerden, "urn 
dem flssistenzdroiden die Stondordisierung des Novigotionssgstems zu erlcichtern". Benutze 
den Polgenden obskuren Code, um Deinem Droiden mitzuteilen, ujohin die Reise gehen soli. 



S€aOR 




COD€ 








COD€ 




flR 


3 


TM 


i ! 


BF 


3 


MM 


i ! 


B6 


1 1 


liM 


1 1 


BG 


; 1 




1 1 


cc 


M 


i !E 


1: 


CH 


1 1 


E 1 i 


i ! 


DD 




c = 


i ! 


CI 


1 1 

■ 


MM 

1 • 


3 


€€ 


y 


l:i ! 


c 


DO 


i ! E M 


; 1 


FF 




3L! 


1 1 


€G 


c 


i ! L! 


M 


GG 


1 

r 


i !i ! 


M 


Hfl 


3 


MM 


ij 


HH 


1 


1 1 


1 1 

u 


HD 


1 

r 


c ; i 




II 


Fi 


Ml! 




IB 


1 

1 


3 i ! 


1 

1 


no 


i 






IC 


1 
1 


U T 
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D€R KOPI€RSCHUTZ VON SPRC€ QUCST V 



UUohrend Deiner interplonetorischen Reisen sporst Du Lichtjohre. uuenn Du die Koordinoten 
Deiner Ziele kennst. Orientiere Dich on Polgendem hondlichen Plonetenkoordinotens^stem: 



€NGUSCH 



DCUTSCH 



FRRNZdSISCH 



Throkus #53284 

KU #2001 1 

Lukoszuk II #91001 

Gingivitis #8 11 00 

MonostodtVII . . . #54671 

Klorox #90210 

Gonguloris #71552 

Commodore OCIV . #01015 

Spocebor #69869 

Peevu #92767 

Spittoonie #44091 



Throkus #53284 

Kiz Urozgubi #20011 

Inkubus #91001 

Kokolores #81 100 

Furunkel IV #54671 

Ohmoll #90210 

InPluenzons , #71552 

Rotzbutz UCIV. . . . #01015 

flilbor #69869 

Limburgis #92767 

Solivo #44091 



Throkus #53284 

KU . . .#20011 

Lukoszuk II #91001 

Gingivitis #81 100 

MonostodtVII . . . #54671 

Omo II #90210 

Gonguloris #71552 

Commodore UCIV .#01015 
BordeUSpoce. . . #69869 

Peegu #92767 

Spittoonie #44091 
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KUND€NS€RVIC€ 



SERVICE-ABTEILUNGENRUFNUMMERN 



OFFNUNGSZEITEN 



Kundenbetreuung und 
technische Unterstutzung 
Kundendienst - Fax 

Mitteilungen/Bulletin Board 

Telefonische Tips und 
Hinweise zu alteren Spielen 



Telefon-Tips fur neue Spiele 



Abwicklung. 

Kundenbetreuung und 
technische Unterstutzung 

Kundendienst - Fax 



(GB) (00 44) 734 303 171 
(GB) (00 44) 734 303 362 

(GB) (00 44) 734 304 227 



(GB) (00 44) 734 304 004 
(nur GB) 0891 660 660 



(Frankreich) 

(00 33) 1 46 01 46 50 

(Frankreich) 

(00 33) 1 46 31 71 72 



9-17 Uhr Montag bis Freitag. 
Rund urn die Uhr. 

Rund um die Uhr/ 
Modem erforderlich. 

Rund um die Uhr. 
Tastwahl-Telefon erforderlich. 

Rund um die Uhr. Nur 

in GroBbritannien zuganglich. 

Automatische Service- 



9-21 Uhr. einschlie3l. 
Wochenende. 

Rund um die Uhr 



Fur weitere Informationen, schreiben Sie bitte an: 
Sierra On-Line Ltd. 

Kundenservice 

4 Brewery Court, Theale, Reading, Berkshire RG7 5AJ - GB 
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LcTTRC D€ KcN UJiLLinms 




Cher Qventurier de Space Quest. 

Merci d'ovoir ochete cctte collection morquont le 1 5enne onniversoire 
de Sierro. Dons ce coffret. vous trouverez lo S(^rl0 complete des jeux 
qui ont tronsforme mo petite entreprise fomiliole en une des 
premieres societes mondioles dons le domoine des jeux sur PC. 
Lorsque vous explorerez ce CD et que vous vivrez les oventures de lo 
serie des Space Quest, j'espere que vous prendrez le temps de 
reflechir oux progres technologiques des jeux interoctiPs depuis lo 
sortie de Space Quest I: The Sorien Cncounter. R choque etope de 
son evolution. Sierro On-line o ouvert de nouvelles voies ovec des 
produits novoteurs qui ont dePini et redefini les stondords des jeux d'oventure. 
flu cours des 1 5 prochoines onnees. Sierro se consocrero ou developpement de veritobles 
supports interoctiPs et multimedio. €n progressont vers le Putur, Sierro sero 6 lo pointe de lo 
technologie. J'esp(^re sincerement que vous nous suivrez. 
Bonnes oventures ! 



Ken UUillioms • Fondoteur et PDG • Sierro On-Line. Inc. 
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IMPLICHTIONS T€CHNOLOGIOU€S D€ C€ MANUCL 



Lorsque Scott Murphg et Mork Crouue ont eu l idee de creer un 
jeu de science Piction omusont, lo technologie de Sierro On-Une 
etoit 6 son opogee. flucune outre compognie de jeux video ne 
disposoit d'un longoge de progrommotion oussi perPormont que 
I'interPoce d^veloppee por Sierro pour les jeux d'oventures. Lors 
du loncement sur le morche de «Space Quest I : The Sorien 
encounter*, les clients, tout comme les concurrents, resterent 
sons voix. Ct s'ils ovoient pu porler, ils ouroient dit quelque chose 
comme: «Geniol ! Cette interPoce texte est lo meilleure que j'oi 
jomois vu. Incrogoble. ces 16 couleurs! 6t regordez Roger I II doit 
bien mesurer quotre pixels !» 

Le temps et les perPormonces technologiques evoluent. flujourd'hui, lo version CGR de 
Space Quest I semble bien primitive... De lo meme moniere, SO HI <3st bien meilleur que 
SQ II. Vous rendez-vous compte que dons un des derniers Episodes, comme SQ IV ou SQ V. 
les personnoges porlent I C'est Pou! Oui, Sierro est 6 lo pointe de lo technologie. Nous 
ourions egolement pu imposer cette nouvelle technologie sur les gronds clossiques, comme 
un mognot du cinemo d'fltlonto qui colorise les vieux Pilms noir et blonc (6 ce propos, il poroTt 
qu'il vient d'ocquerir les droits de «Lo liste de Schindler»). 

Mois nous connoissons bien nos Pons, et nous sovons qu'ils n ouroient pos vroiment opprecie 
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d^ voir nos gronds clossiques modifies. Cette collection 
comprend tous les meilleurs jeux. Nous n'ovons pos modifie 
le moindre pixel pour votre plus gronde sotisfoction. 

Lo technologiG des logiciels Sierro Gtoit odoptee 6 son 
epoque. 5ur lo poge suivonte, nous ovons dresse une list® 
du moteriel disponible ou moment de lo diffusion de choque 
jeu. Lorsque vous jouerez ovec lo version 6Gfl de Space 
Quest I. vous vous direz surement: «Pos de son. Quel 
dommogeU €h oui, les cortes sonores n'ovoient pos encore 
ete inventees lors de lo conception de Space Quest II 
Comme les Deux Mecs d'flndrom^de ne sont devenus des 
proPessionnels du vogoge dons le temps qu'ou moment de 
lo erection de Space Quest IV. ovont 1 986. ils ne pouvoient 
pos creer d'outres sons que les bips emis por les PC IBM 
256 Ko tres sophistiques de lepoque. 

L evolution du moteriel o entroTne celle des logiciels, et 
noturellement. celle de Roger UUilco. Roger est devenu plus 
fort, mois oussi plus tendre. II o grondi. II est mointenont un 
personnoge de son epoque, copoble d'exprimer de vrois 
sentiments, d'etre 6 I ecoute des hommes, et sensible oux 
besoins des femmes. €t oui ! fliors instollez-vous 
confortoblement et decouvrez cette formidoble retrospective 
relotont les exploits extroordinoires du plus deliront des 
boloi^eurs de I'espoce. 



L€S SUP6R ORPINnT€URS P'HI€R 



SPflC€ QU€ST I - The Sorlcn €ncountcr 

Sortie en 1 986 

Le meilleur ordinoteur de l epoque : IBM PC XT (4 Mhz) ; 256 Ko memoire : CGfl ; Deux 

lecteurs de disquettes 5.25» 

SPRC€ OU€ST II - Vohoul's Revenge 

Sortie en 1 987 

Le meilleur ordinoteur de I'^poque : IBM PC RT (8 Mhz) ; 51 2 Ko memoirs ; CGR ; Deux 
lecteurs de disquettes 5.25» 

SPRC6 QU€ST III - Pirates of Pestulon 

Sortie en 1 989 

Le meilleur ordinoteur de I epoque : 286 
PC-Compotible ; 1 Mhz memoire ; VGA ; 
Disque dur de 20 Mo ; Corte sonore fldlib 

SPRC€ QU€ST IV - Roger UJiIco oncl the 
Time Rippers 

Sortie en 1991 

Le meilleur ordinoteur de I epoque : 386 
PC-Compotible ; 1 Mhz memoire ; VGA; 
Lecteur CD ROM ; Corte sonore 8 bits. 

SPRC€ QU€ST V - The Next Mutation 

Sortie en 1 995 

Le meilleur ordinoteur de I epoque : 486 
PC-Compotible ; 1 6 Mhz memoire ; SVGA 
Lecteur CD ROM double vitesse ; Corte 
sonore 1 6 bits. 




PROC€DUR€ D'INSTRLLRTION 



Tous Igs J0UX Space Quest inclus dons cettc collection peuvent etre lonces 6 portir du DOS. Seul 
Space Quest /l/sero lonce 6 portir de UUindouus. Reportez-vous ou fichier Reodme (onglois) de 
choque jeu pour plus d'inPormotion. 5i vous ovez besom dc renseignements techniques concernont 
UUindouus. consultez votre monuel UUindouus. 



INSTflUnTION SOUS UIINDOUJS " 

IMPORTANT : Tous les jeux devront ^tre instolles sur le meme lecteur que Space Quest Collection. 

O Plocez le CD dons le lecteur de CD-ROM. 

0 Loncez UUindoms en mode Stondord ou Ctendu.. 

€) Choisissez I'option «Run...» (executer) du menu *f\\e* (Fichier). 

O Sur lo ligne de commonde, entrez lo lettre correspondent 6 votre lecteur de CD. puis 
\SCTUP.exe et cliquez sur OK. Por exemple, si votre lecteur de CD est le lecteur D:, entrez 
D:\S6TUP.exe et cliquez sur OK. 

© Le progromme de configuration sero lonce outomotiquement. Pendant rmstollotion de UUindouus, 
un messoge opporoitro a I ecron : 



«Pleose enter the letter of the drive to uuhich i^ou uuish to instoll» 
(Indiquez lo lettre du lecteur ou vous souhoitez proceder 6 rmstollotion.) 

R€MRRQU€ ; 

Tous les jeux doivent etre instolles sur le lecteur que vous ovez selectionne. 
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Lo reponse 6 ce message devro etre lo lettre du disque dur ou vous souhoitez installer le jeu. 

Lo reponse ne devro pas etre le lecteur dons lequel vous ovez place votre CD. 

© Aprils rinstoilation de Space Quest Collection, vous devrez instoller choque jeu sepor^ment. 
Pour ce foire. double-cliquez sur I'lcone d'lnstollotion SQ Gome Install. Une liste de jeux 
opparoitra. Cliquez sur le jeu que vous voulez installer et volider par OK. Suivez ensuite les 
instructions 6 I'^cron. Une fois le jeu instolle. I'lcone du jeu opparoitro alors dans le groupe 
d'icones Sierro. Double-cliquez dessus pour lancer le jeu. 

Pour lancer un jeu : 

O Plocez le CD dons votre lecteur de CD-ROM. 
© Loncez UUindouus. 

© Double-cliquez sur I'lcone du Groupe Sierro si il n'est pos deja ouvert. 
O Double-cliquez sur I'icone du jeu. 

LUindoujs est une morque depos6e de Microsoft Corporation. 

INSTfiUnTION A PflRTIR DU DOS 

O Plocez le CD dons le lecteur de CD-ROM. 

© flu messoge d'ottente du DOS, entrez lo lettre correspondent 6 votre lecteur de CD, puis deux 
points. Por exemple, si votre lecteur de CD est le lecteur D:, entrez D: et oppugez sur lo touche 
Cntree. 

© Cntrez install et oppu^ez sur lo touche Cntree. 

O Un menu sero offich^. Choisissez lo lettre correspondent ou jeu que vous voulez instoller. et 

entrez- lo ou message d'ottente. 
© Suivez les instructions offichees sur votre ecron. 
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lNT€RFnC€ T€XT€ - INT€RFRC€ 1^ LA SOURIS 



llNT€RFnC€ T€XT€ : D€ SPnC€ QU€ST I ft SPflCC OU€ST III 

Lo s6ric Space Quest o commence ovec ce que Ton oppeloit une ^interface texte*. Groce 6 
cette interfoce. le joueur entrait des instructions ou clovier. Si por exemple, Roger trouvoit un 
crobe geont olors qu'il mouroit de Poim, le joueur topoit 6RT CRAB (monger crobe). Si 
I'interPoce texte reconnoissoit ces mots, Roger pouvoit monger le crobe. Mois les 
cons(^quences de tels octes pouvoient etre bonnes ou mouvoises. Roger pouvoit rossosier 
so Poim et continuer 6 jouer. Mois le crobe pouvoit oussi lui pincer le nez: il se gongr<^noit et 
Roger en mouroit. Les decisions du joueur etoient done essentielles pour I'ovenir de Roger, 
et les options de souvegorde et de rechorgement permettoient de preserver cet ovenir. 

Jusqu Q <^Spoce Quest IV: Roger UUiIco and the Time Rippers». I'interfoce utilise etoit 
Tinterfoce texte. C'est olors que. groce oux progr^s technologiques. I'interfoce 6 lo souris Pit 
son opporition. II n etoit desormois plus necessoire d'entrer des instructions ou clovier, et 
I'utilisoteur eut recours 6 un nouvel element oppele «borre d'icones» 

INT€RFflC€ ft in SOURIS : SPnC€ QU6ST IV €T SPflCC QU6ST V 
UTILISRTION D€S ICON€S 

€n hout de l ecron de choque jeu se trouve une borre d'icones qui peut etre s6lectlonnee 
pour executer les diPferentes commondes disponibles. 



Pour ouvrir lo borre d'icones, oppugez sur lo touche GCHRP ou d^plocez le pointeur de lo 
souris en hout de I'^cron. 

Utilisez lo touche TR6. les touches Pl^ch^es ou le pointeur de lo souris pour choisir un icone. s 




MRRCH6R 



R6GRRD6R 



RQION 



PRRL6R 




06J6T 



INV€NTRIR€ 



SVST6M6 



fllD€ 



Remarque : l opporence des icones peut vorier en Ponction des jeux. Si vous doutez de lo 
Ponction d'un icone. cliquez sur I'lcone d'oide (point d'interrogotion situe 6 droite de lo borre 
d'icones). 
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RUTRCS POINTS T€CHNIOU€S 



UTIUSflTION PU CLflVI€R 



Pour positionnsr le pointeur ou dsplocer votre personnoge 6 i Qide du clovier. oppugez sur 
une touche de direction du clovier numerique. 

Pour immobiliser votre personnoge, oppu^ez 
6 nouveou sur cette touche. 



Pour executer une commonde. oppugez sur 
[€NTR€e]. 

Pour deplocer legerement le pointeur ou le 
personnoge (pour un positionnement plus 
precis), mointenez lo touche [Mojuscules] 
enfoncee et utilisez les touches Plechees. 

Pour de plus omples inPormotions sur le bloc 
de touches, reportez-vous ou schemo. 

Pour Qcceder 6 lo borre de menus, oppugez 
sur lo touche GCHRP. Lorsque lo borre de 
menus est oPfichee, utilisez les touches 
Plechees pour choisir une des Permet de posser de I'lcone 
options du menu. UURLK (morcher) ou dernier 

icone selectionne 



9 
/ 

Pg Up 



3 
\ 

pg Dn 



Permet de 
Poire dePiler 
les 

differents 
icones 



[€NTR€€] 



Ouvrir I o borre 
d' icones 
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UTIUSflTION P€ LR SOUfllS 

Pour octiver lo borre d icones, deplocez le pointeur vers le hout de I ecron. 

Pour plocer le pointeur sur I ecron, deplocez lo souris sur I'endroit de votre choix. 

Pour deplocer votre personnoge. positionnez I'icone UJRLK (morcher) 6 I'endroit de votre 
choix et cliquez sur le bouton de lo souris. 

Pour executer une commonde. cliquez sur le bouton gouche de lo souris. 
Souris Q un bouton 



[SHIFT] - CUQU€R 

Permet de Poire dePiler 
les diPPerents icones 

[aRL] - CUQU€R 

Permet de posser de 
I'icone UUflLK (morcher) 
ou dernier icone 
selectionne. 
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Souris 6 deux boutons 



[€NTR€€] =^ 




CUQU€R R DROIT€ 

Permet de Poire d^Piler les diPferonts 
I cones 

[QRl] - CUQU€R 

Permet de posser de I'lcone UUflLK 
(morcher) ou dernier icone 
selectionne 



Souris Q trois boutons 



[€NTR€€] 




CUQU€R ti DROITC 

Permet de Poire dePiler les 
diPPerents i cones 



CUQU€R RU CCNTRC 

Permet de posser de 1* icone UURLK 
(morcher) ou dernier icone 
selectionni^ 
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UTILISnTION P'UN JOVSTICK 

our positionner le pointeur 6 l oide d'un joystick, deplocez-le vers I'emplocement de 
oix. 

our executer une commonde. oppui^ez sur le bouton de tir. 



Ouvre lo bo rre 
d'icones 




Bouton de tir 



n 



Ln Grandc SnGii Spncc Qucst 




SPnC€ OU6ST I : ROG€R UJIICO IN TH€ SnRI€N €NCOUNT€n 

fl des onnees lumieres notre si^steme soloire, il o une goloxie connue sous I0 nom de 
Gornon. Scs hobitonts vivent dans lo poix 0t Iq prosperite depuis de nombreuscs decennies. 
mois des evenements recents leur loissent croire quG leur ovenir est en danger. Le 
gouvernement golactique est corrompu et irresponsoble. Les jeunes hobitonts de lo goloxie 
commencent o se rebeller et 6 montrer des signes d'hostilit^. Les Lunotiques et les Cretins du 
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Delto ont pris le controle des r^seoux de television (ceci c'est posse il g o des sii^cles. mois 
personne ne sen etoit operqu jusqu o un posse tres recent). Le pire. c'est que le soleil qui 
Pournit 6 lo plonete Xenon toute son energie est sur le point de s'^teindre. 

Xenon est en danger. Lo nourriture commence 6 Poire dePout. €t les cotocli^smes otmospheriques 
qui en resultent pourroient o eux seuls devoster une civilisotion vieille de milliers de g^nerotions. 
Selon les previsions des scientiPiques, seules certoines especes d'insectes et lo pluport des 
proPessionnels des ressources humoines survivroient 6 I oge de gloce. 

Russi. pour Poire Poce 6 un tel dilemme. lo vie ou lo mort. les esprits les plus brillonts de lo 
plonete se mirent ou trovoil. Tous les espoirs se tournerent olors vers le Generoteur Stelloire 
(6 ne pos conPondre ovec I'flgence UUilliom Morris). Le Generoteur Stelloire etoit un si^steme 
permettont de tronsPormer une plonete sons vie en une boule de Peu ordente. et 
inversement. Cependont, personne n'en etoit vroiment sur, cor ce si^steme n'ovoit encore 
jomois et6 exp^rimente. 

Lequipe des chercheurs responsobles de ce projet etoit bosee 6 bord du loborotoire spotiol 
flrcodo et se trouvoit oux limites du si^steme d'Gornon pour ePPectuer de nouvelles 
recherches. (C'est 16 que vous intervenez). Vous etes un membre de I'equipoge d'Rrcodo, un 
boloi^eur. Qui. vous etes bQloyeur. mois pos un tres bon boloi^eur. Vous ouriez certoinement 
ete renvo^e et remploce si des millions de kilometres ne seporoient flrcodo de Xenon. Cette 
distonce n'etoit pos le Pocteur le plus determinont. Vous ouriez ete renvoye sur-le-chomp, 
mois personne d'outre n'etoit dispose 6 Poire votre sole boulot. Sinon vous ouriez erre 
ind^Piniment dons le cosmos. (6n plus, personne ne s'ottendoit 6 ce qu'flrcodo ne revienne 
intoct de so mission). 

€nPin. breP ! flpres des mois de recherches et d'experimentotions, lo mission s'est ochevee. fl 
Tissue de ces experiences, le Generoteur Stelloire s'est overe operotionnel. Xenon o pris 
connoissonce de cette bonne nouvelle olors que I'equipoge d'Rrcodo s'oppretoit 6 regogner 
so goloxie. 
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Mois lo nouvGlle est ^golement porvenue qux oreillss ^^ vos ennemis, les Soriens qui 
pirotent vos transmissions. Co sont des vogous de I'espoce qui voi^ogent de goloxie en 
goloxie ofin d'ossouvir leurs instincts destructeurs. flnciens citoi^ens d'Gornon, les Soriens 
ovQient ete bonnis pour leurs tendonces guerrieres et leurs monieres rustres 6 toble (on 
pensoit pourtont qu'ils ovoient oubli6 depuis ce temps, mois de toute evidence ils gordoient 
en eux cet esprit de revonche). 

L'objectiP num^ro un des Soriens est de s'emporer du Generoteur Stelloire pour l emborquer 
6 bord de leur voisseou d 'ottoque, le Deltour. Cette orme exceptionnelle leur permettroit de 
semer lo terreur dons I'univers. et de prendre enfin leur revonche sur une civilisotion qui les 
ovoit mis ou bon de lo societe. €lle leur permettroit oussi d'etre invite 6 dovontoge de fetes. 

Quond cette oventure commence, vous etes en troin de piquer I'un de vos celebres 
roupillons dons le plocord 6 bolois de lo novette. Vous etes brusquement reveille por un 
grond tumulte. Celo no rien de drole cor vous veniez 6 peine de vous endormir. 

Immediotement, I'olorme est donnee, suivie d'un messoge por hout-porleurs onnonqont 
qu'flrcodo est ottoquee. 

Tres vite. le vocorme s'estompe et vous etes suPfisomment courogeux pour Jeter un coup 
d'oeil 6 I'exterieur. Vous sortez du plocord et regordez d'un oir inquiet le couloir. Quelle 
horreur I Des membres de lequipoge gisent sur le sol. leur posture indiquont cloirement 
qu'ils ne sont pos prets 6 se relever ! 

flussitot, meme si vous n'ovez pos I'hobitude de beoucoup rePlechir (votre trovoil n'en 
demonde pos tont), vos cellules cerebroles sont en ebullition. Quelle pogoille I Comment est- 
ce que je vois pouvoir Poire disporoTtre ces toches de song sur le sol ? €n pleine rePlexion 
(enPin, ce qui pour vous constitue une reelle rePlexion), vous etes replonge dons lo dure reolite 
en entendont une explosion loser suivie d'un cri d'ePProi. Vous pensez brievement poursuivre 
votre sieste mois il vous vient 6 I'esprit que vous poumez peut-etre etre VOU5-MG/V\€ en donger. 
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BI€NV€NU€ fl BORD DU LRBORRTOIRC SPRTIRL RRCRDR 



BRGF flVGRTI55€M€NT : les inPormotions suivontes sont destinees oux oventuriers debutonts. 
Vous V trouverez des ostuces et reponses 6 des enigmes que les oventuriers chevronnes 
prePereront sons doute ne pos connoTtre. Ne lisez ce qui suit que si vous ovez des diPPicultes 
pour ovoncer dons Space Quest 1 . 

flu debut du jeu, Roger se trouve dons le couloir. C'est le moment de Jeter un coup d'oeil 
portout pour voir ce qui se posse. 5i vous utilisez une version VGA, selectionnez I'icone 
LOOK (regorder). Plocez I'oeil sur votre personnoge et cliquez dessus pour sovoir qui vous 
etes. Cliquez sur I'icone UUflLK (morcher). Cliquez 6 gouche du niveou superieur. Roger se 
dirige olors vers le bord de I'ecron et disporoTt dons une outre solle. 

Vous vous trouvez 6 present dons lo solle des orchives d'flrcodo. Regordez (LOOK) outour 
de vous. Cssoi^ez de cliquer sur les icones SMCLL (sentir) et TflSTC (gouter) et sur les icones 
situes outour des diPPerents elements de I'imoge. On ne soit Jomois, vous pourrez peut-etre 
trouver un indice. Cnsuite, cliquez sur I'icone UUflLK (morcher) et sur lo porte de gouche. 
Roger se dirige 6 nouveou vers le bord de I'ecron et disporoTt en Pronchissont lo porte. 

Morchez vers le bord de I'ecron et dirigez-vous vers lo solle suivonte. Lo. vous vous retrouvez 
dons une imposse et vous decouvrez un codovre. flpr^s I'ovoir regorde, cliquez ovec I'icone 
mom (HflND) sur le corps inerte de I'homme. Roger se boisse pour Pouiller le corps et trouve 
une corte mognetique. Clle Poit 6 present portie de votre inventoire. Pour visuoliser 
I'inventoire, cliquez sur I'icone INVCNTORV (inventoire). Vous verrez deux elements : une corte 
mognetique et deux buchozoTds. Plus tord dons le jeu, vous ourez besom de ces deux 
Elements. 

fl present, il est temps de vous mettre en route et d'explorer le reste du voisseou. flttention : 
mePiez-vous des visiteurs indesirobles. Leurs intentions ne sont certoinement pos omicoles. 
Bonne chonce, et omusez-vous bien I 
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SPnC€ QU€ST II; Vohoul's Revenge 




Space Quest II comprend un grand nombrG de termes comme : 

CniL (bppeler) CLIMB (grimpsr) DIV€ (plonger) DRINK (boire) 

enr (mongGr) exnMINC (Gxominer) 061 (soisir) HIDC (cocher) 

HOLD (tsnir) LOOK (regarder) OPEN (ouvrir) PLRV (jouer) 

PRGSS (oppuver) PUT (mettre) RUB (Pratter) SGflRCH (fouillGr) 

inKC (prendre) THROUU Qeter) TIG (serrer) U5€ (utiliser) 

BreP overtissement : les InPormotions suivontes sont destinecs oux 
debutants. Vous ^ trouverez des ostuces et des reponses 6 des 
enigmes que les oventuriers chevronnes prePereront sons doute ne pas 
connoitre. Ne lisez ce qui suit que si vous ovez des diPPicultes 6 ovoncer dons Space Quest II. 

m MniTRIS€ D€ IUNIV€RS ... GUID€ POUR L€S D€BUTRNTS 

(flpput^ez sur lo borre espoce pour posser I ecron titre). 

Ru debut du jeu, vous etes 6 bord de lo stotion orbitole 4 de Xenon. Le progromme vous 
demondero d'entrer votre nom (18 corocteres moximum). Rppugez ensuite sur lo touche 
[Gntree]. 

Lo stotion orbitole 4 est une des nombreuses stotions en orbite outour de Xenon, votre 
plonete d'origine. C'est une stotion de tronsit pour les vogogeurs desiront se rendre sur les 
diPPerentes plonetes du si^steme d'Gornon. 

C'est 16 que vous opporoissez, vous, Roger UUiIco, le bologeur d elite de I'espoce, occupe 6 
Poire ce que vous Poites le mieux. Vous etes en troin de boloi^er les ponts du X05 4. 
Votre montre emet un bip. Vous lochez votre boloi. 

II port 0 lo derive. Impossible de le rottroper ! C'est le troisieme cette semoine ! Vous 
ottendrez que votre cheP le decouvre I 
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€ntre2 : LOOK RT THC UURTCH (regorder lo montre). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. Une 
montre opporoit en gros plon. 

€ntrez : PRC55 H (oppuger sur lo touche H). [Rppui^ez sur lo touche CNTRCC]. Lisez ce qui est 
oPPiche 6 I'ecron. 

€nkrez : PRC5S C (oppu^er sur lo touche C). [Rppui^ez sur lo touche CNTRC6]. Votre cheP 
s'odressero o vous. 

€ntrez : LOOK (regorder). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. Vous trovoillez 6 I'exterieur de lo 
stotion orbitole 4 de Xenon. Foites morcher Roger. Vous remorquerez qu'il peut morcher lo 
tete en bos. Plocez-vous sur I'objet circuloire situe ou centre du ploPond. Restez-g jusqu'6 ce 
que vous soi^ez hoppe por le sos. 

€ntrez : LOOK RT TH6 ROOM (observer lo solle). [Rppui^ez sur lo touche CNTRCC]. Vous etes 
dons le sos. R portir de 16, vous pourrez utiliser d'outres moi^^ns de tronsport. Ignorez les 
combinoisons de rechonge occrochees sur le mur du Pond. Vous verrez des cosiers muroux. 
Dirigez-vous vers ceux de droite. 

€nlrez : OPCN THC LOCKCR (ouvrir le cosier). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. 
€ntrcz : LOOK IN THC LOCKCR (regorder dons le cosier). [Rppu^ez sur lo touche CNTRCC]. 
Vous regordez courogeusement dons le cosier et vous g trouvez un Rubicube et votre moil lot 
de sport. 

€nlrcz : TRKC CVCRVTHING (tout prendre). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. 

€ntrez iCLOSC THC LOCKCR (Permer le cosier). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. Dirigez-vous 

vers les combinoisons occrochees sur le mur du Pond. 

€nlrcz : TRKC R UNIFORM (prendre un uniPorme). [Rppugez sur lo touche CNTRCC]. 
€ntrez : LOOK RT THC UNIFORM (regorder I 'uniPorme). Vous portez le tres smort uniPorme 
d'un employe de lo station orbitole de Xenon ! 

Sortez por lo porte situee 6 gauche de I'ecron. Un homme vous porlero. 
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€ntre2 : LOOK RT TH6 ROOM (observer lo solle). [Rppugez sur lo touche GNTReG]. Une 
description de lo solle opporoit. Dirigez-vous vers les hommes qui trovoillent sur les 
consoles. 

€nlre2 : TALK TO TH6 MAN (porler o I homme). [flppugez sur lo touche GNTR^G]. Celui-ci vous 
donnero des instructions. 

Dirigez-vous vers le centre de lo plote-Porme situee 6 gouche de lo solle. €lle vous permet 
dbcceder ou deuxieme etoge. Longez le couloir de droite et entrez dons le tronsporteur. II 
vous omenero dons une outre solle. 

€iHrc2 : LOOK RT TH€ ROOM (observer lo solle). [Rppugez sur lo touche ENTReG]. Une 
description de lo ^olle opporoit. Longez le couloir situ6 6 votre droite et descendez les 
escoliers. 

€nlrc2 : LOOK RT TH€ SHUTTLE (observer lo novette). [Rppu^ez sur lo touche GNTRGG]. Une 
description de lo solle opporoit. Dirigez-vous vers lo novette et montez les morches. 

Vous entrez dons lo novette. et vous foites lo grimace en vo^ont le manage qui vous ottend. 
Vous etes surpris de voir que lo novette n'est pos vide. 6n effet. deux monstres repugnonts 
se dirigent vers vous. 

6ING ! BRNG ! PRF I Vous etes coupe net dons votre protestotion por deux brutes 
interstelloires qui vous ossomment. Cest le brouillord ! 

C'est lo que commence votre oventure dons Space Quest II... 

Gssogez de ne pos vous Poire tuer trop souvent. €t n'oubliez pos de souvegorder le plus 
souvent possible. Bonne chonce, brove bologeur. 



SPBC€ OUCST III ■ The Pirates of Pestulon 




Lo novette 6 bord de loquelle Roger s'est echoppe o et6 remorquee por 

un tronsporteur. Groce 6 son ingeniosite legendoire. mois surtout o so 

chonce incroi^oble. il s echoppe et porvient o souver les Deux Mecs 

d'Rndromede des griffes de I'inPome ScumsoPt Corporotion. 

Lorsque le personnoge sort de lo copsule de secours et que les portes 

se Perment. vous prenez le controle de ce personnoge et le jeu 

commence. 

Rppugez sur lo touche €NTRG6 pour posser I ecron de commentoires qui 
opporoit juste opres lo Permeture des portes de lo copsule. 



Utilisez lo souris. le clovier ou le joystick pour vous dinger vers le sud (vers le bos) et 
otteindre une nouvelle zone encombr^e de vieux voisseoux spotioux. D^s que vous g etes. 
regordez bien outour de vous. 

BreP overtissement : les inPormotions suivontes sont destinees oux debutonts. Vous 
trouverez des ostuces et des reponses 6 des enigmes que les oventuriers chevronnes 
pr^Pereront sons doute ne pos connoTtre. Ne lisez ce qui suit que si vous ovez des diPPicultes 
pour ovoncer dons Space Quest III. 

€ntre2 : LOOK (regorder). [Rppugez sur lo touche GNTREG). Dirigez-vous vers les voisseoux 
spotioux. 

€ntre2 : LOOK RT SHIP (exominer le voisseou). [Rppugez sur lo touche GNTR6G]. Dirigez-vous 
vers le tos de bric-6-broc. 

€nkre2 : LOOK RT JUNK (exominer le tos). [flppu^ez sur lo touche €NTR€€]. Dirigez-vous vers 
lo coisse situee ou premier plon 6 gouche. 
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SPnC€ OU€ST IV ■ Roger Ulilco onci the Time flippers 



L0S voi^ogeurs du temps off luent de partout vers Iq futuriste Xenon pour 
observer et photograph ier ses surprenonts poi^soges post- 
opocolgptiques. Si vous ovez I'intention de visiter ovec votre fomille cet 
univers oustere. mois foscinont. cette petite promenode vous oidero 6 
proPiter ou moximum de votre sejour. Voici une ostuce : 6VIT€Z LG5 
CVBORG5. 

BreP overtissement : le porogrophe suivont comprend des ostuces que les 
joueurs chevronnes prefereront sons doute ne pos connoitre. Ne lisez ce qui 
suit que si vous ovez des diff icultes pour ovoncer dons Space Quest IV. 

Lorsque vous orrivez dons les rues de Xenon, cliquez sur divers endroits de I ecron ovec I'oeil 

pour en sovoir plus sur ce qui vous entoure. Rvoncez d'un ecron vers lest et cliquez 
ovec Iq mom sur lo corde situee en bos ou centre de I ecron. Si un cgborg opporoTt, evitez-le. 
Morchez entre les colonnes rouges situees 6 droite de I ecron. Prenez lo corde dons 
I'inventoire et cliquez ovec lo corde sur le sol. flttendez que le lopin posse dons le noeud et 
cliquez sur lo corde ovec lo moin. 

flvoncez de deux ecrons vers lest. Un skimmer est gore dons lo rue. Cliquez sur le skimmer 
ovec I'oeil, puis ovec lo moin pour le Pouiller. Cliquez une premiere fois sur lo boTte 6 gonts 
ovec lo main pour I'ouvrir, et une seconde Pois pour prendre I'ordinoteur de poche. 

Rvoncez d'un ecron vers le nord. Cliquez ovec I'oeil sur le gros objet situe ou coin de lo rue. 
Cliquez ovec I'oeil sur le trou situe sur le cote du tonk. 

II est temps mointenont de souvegorder votre jeu. Cliquez sur lo bombe ovec lo mom pour lo 
prendre. 
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Rvoncez de deux ecrans vers I'ouest. vers I0 coin de rue opposee. Cliquez sur les bouches 
d egout ovec lo main jusqu'6 ce que vous en trouviez une ou vous pouvez entrer. 
flpres ovoir explose. rechorgez votre souvegorde. mois N€ prenez PR5 lorme instoble. 
Revenez 6 lo bouche d'egout, descendez sous lo ville. et omusez-vous bien! 

SPBC€ QU6ST V - The Next Mutation 

QUeiQUGS niD65 nu J€U 

BreP overtissement : les inPormotions suivontes sont destinees oux 
debutonts. Vous g trouverez des ostuces et des reponses 6 des 
enigmes que les oventuriers chevronnes prePereront sons doute ne pos 
connoTtre. Ne lisez ce qui suit que si vous ovez des diPPicult^s pour 
ovoncer dons Space Quest V. 

flpres ovoir et6 (^jecte du simuloteur de Tflcod^mie. Roger doit 
ropidement se rendre ou cours pour ne pos etre renvoi^6 de rflcodemie 
StorCon. Utilisez I'lcone MflRCHGR pour dinger Roger vers le nord 
jusqu'6 ce que lo porte de lo closse opporoisse (un cosier est situe 
pres de cette porte). Cliquez sur lo porte ovec lo MflIN pour entrer dons lo solle. €N 6R6F : 
flpres s etre Poit jeter, le p'tit Roger doit se mogner le troin pour oiler en cours et moter les 
(Dinettes. 

Surprise! Le test d'optitude StorCon o lieu oujourd'hui. Cvidemment. Roger n'o rien prepore. il 
vo done etre oblige de tricher. Cliquez ovec I'OCIL sur le bureou de letudiont situe 6 votre gouche 
lorsque le droide est tourne vers le Pond de lo closse. Vous verrez lo question du test en plus 
petit por-dessus I epoule de I eleve. Vous pouvez connoTtre so reponse groce 6 so position sur 
I ecron (lo premiere reponse en hout est fl. lo seconde un peu plus bos est 6, etc.) CN BRCF : Oh 
lo lo I flujourd'hui. c etoit I'exom, et c'^toit pos du goteou pour Roger le crock. Moter les 
reponses de ce cretin d'intello pour sovoir ce qu'il o coche... 




^PPppres le test, vous serez puni pour votre retord en closse et vous devrez netto^er les ormoiries 
de rflcodemie. Vous trouverez le moteriel necessoire dons le plocord situe un ecron ou nord 
de lo closse. flssurez-vous que le boloi-brosse Scrubomot €T les bolises de signolisotion 
oronge se trouvent bien dons le placard. CN BRCF : Quelle poisse ! Roger s'est Poit piquer et il 
est de corvee pour lessiver les ormoiries de rflcodemie. File-lui le Scrubomotic et les chopeoux 
pointus oronges qui sont dons le plocord. 

RIlez ensuite vers le sud jusqu o ce que vous trouviez I'unique sortie situee 6 droite. Continuez 
dons cette direction jusqu'ou grand hall circuloire. Lo, vous trouverez un agent de securite 
costoud (ne Tembetez surtout pos!) et un oscenseur onti-grovite. Cliquez ovec lo MflIN sur 
I'oscenseur pour descendre ou rez-de-choussee. 6N BRCF : Tourne le p'tit Roger vers le sud 
pour qu'il se cosse dons lo bonne direction. Fois-le descendre dons le holl et monter dons 
I'oscenseur. Laisse beton le Plic. c'est un pouvre mec! 

Plocez les bolises de signolisotion 6 choque com des ormoiries du holl principol (pour eviter 
que les gens morchent dessus et solissent le sol). Prenez ensuite le Scrubomotic dons 
I'inventoire et posez-le por terre. Cliquez dessus ovec lo MflIN pour I'octiver et commencer le 
netto^oge. Utilisez l icone en Porme de boloi-brosse pour deplocer Roger et le Scrubomotic. 
6N BRCF : Mets les chopeoux pointus outour des ormoiries et passe un coup de boloi-brosse. 
Cnvoie boloder les nullos qui viennent soloper ton boulot ! 

Une Pois que vous ovez Pini de nettoger les ormoiries, elles rutilent. flrrive olors le Copitoine Quirk 
ovec une Pemme que vous connoissez (Poites ottention o ce qu'ils disent). Revenez olors sur vos 
pos, rong<2,z le moteriel dentretien et regordez lo superbe sequence d'onimotion. CN 6RCF : Les 
boules. vise un peu lo nono que Quirk se trimbolel. Ronge ton motos et odmire ce qui orrive ! 

flpres lo sequence d'onimotion, Roger pourro oiler voir les resultots de ses tests, lis se 
trouvent sur le tobleou d'oPPichoge situe pres de lo closse. S'lls sont sotisPoisonts, il pourro 
commonder son propre voisseou. Non. vous ne revez pos. vous ovez reussi ! CN BR6F : Mote 
les resultots pour voir si Roger s'est plonte ou s'il o reussi 6 les entuber. Si c'est OK, tu peux 
peter les plombs I T'os gogne le jockpot ! 
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PROT€CTION 



Vous connoissez tous ces Pichues protections contre lo copie. ^Ile empeche ceux qui n'ont pos 
ochete le jeu de lutilisGr. Mois pes toujours. 6n tout cos, pour rolentir le pirotoge. Ics 
sgstemes de protection ont evolue ou Pi I des onnees. 

Gn Poit, le meilleur moi^en de contrer le pirotoge. c'est de proposer des jeux sur CD. €n plus, 
un CD peut contenir beoucoup plus de programmes et de grophismes, ce qui permet de 
developper de meilleurs jeux. Cst-ce que vous ouriez cru il v o seulement 5 ons que Sierro 
pourroit mettre 5 de ses jeux sur un seul disque ? 

Bien sur, nous ourions pu enlever lo protection. Mois nous sovons que vous voulez vivre 
integrolement les ©ventures de Space Quest, ce qui implique oussi, bien evidemment. de 
vous debrouiller ovec le si^steme de protection. Pour Space Quest I Space Quest V. lo 
protection est bosee sur lo documentotion. Nous esperons que vous opprecierez cet ospect 
de lo compi lotion outont que les outres, et lorsque vous entrerez ou clavier ces codes 
ridicules, n'oubliez pos que Space Quest o ete scelle sous vide pour votre securite. 

Les tableaux suivonts donnent les codes de protection pour Space Quest I VGR et Space 
Quest v. 



Svsteme de protection de SPRC€ QU€ST I VGR 

Cotologuc dc lo bibliothcque plonetoire Rrcodo : les cartouches de donn^es sont c\oss<tes et 
recherchees oucornociquement par une sequence codee. et non por ordre olphobetique. Pour 
rechercher une cartouche de donnees, entrez lo sequence codee correspondant ou sujet de votre 
choix. II g a une omende de 1 buckozoid par jour de retord 



SUJCT 




S€OU€NC€ 




SUJ€T 


S€OU€NC€ 


Asteroids 
(flst^roides) 


1 i 


M 


1 ! 


1 1 

■ 


Orbits 
(Orbites) 


1 1 


I— 


. — II 

■ 


Hstroi bodies 
(Corps ostroux) 


1 1 

u 


1 1 

1 


1 1 

M 


u 


Planetaria Formations 
(Formations plonetoires) 


3 


T 


1 1 1 1 

MM 


Binorg Systems 
(Sgstemes binoires) 







M 


T 


Pulsars 
(Pulsars) 


1 ■ 


1 


1 I 1 1 

M L! 


Black Holes 
(Trous noirs) 


n 


1 1 

u 


1 1 

M 


c 


Quadrants 
(Ouodronts) 


1 1 

1 


1 

1 


U 1 


Constellations 
(Constellations) 


1 1 




IZ 


1 i 


Quasars 
(Quosors) 


3 




Mi ! 


Galaxies 
(Galaxies) 


i ! 




y 


1 i 


Solar Flares 
(eruptions soloires) 




T 


■3 1; 


Gravity 
(Grovite) 


1 1 




1 


M 


Solar Systems 
(Sgstemes soloires) 


1 


1 ; 


Tl: 


Mognetic Fields 
Mognetisme) 


1 ! 


: 1 


i ! 


I 1 
1 1 


Stars 

(Champs d'^toiles) 


i ! 


ML! E 


Meteors 
(Met^ores) 


1 


M 


M 


3 


Van Rllen Belts 
(Ceintures de Von Hollen 


1 


MTi! 


Moons 

(Lunes) 


li 


i ! 




1 1 

1 


UUarp Fields 

(Chomps d'hi^perespoce) 




U U 3 
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COD€S D€ NnVIGRTION (systeme de protection de SQ I VGR) 

Suit© 6 une rGcente reglementotion. I0 sgsteme de cocloge suivont est dorenovont 
obligotoire pour Pociliter lo stondordisotion du sgsteme de novigotion ossiste por droTde. 
Utilisez les codes suivonts pour indiquer 6 votre droide lo direction 6 prendre. 



S€aOR 




COP€ 




S€aOR 




COD€ 


nn 


3 


TM 


i ! 


BF 


3 


.'III 


BB 


1 1 

1 


MM 


1 1 


6G 


: 1 




cc 


M 


1 !E 


M 


CH 


1 1 

1 


^ li 






c = 


i ! 


CI 


1 1 


II II 

I ■ 




n 


Mi ! 


c 


DG 


i ! 


Q M 


FF 




3 L! 


1 1 




c 


i ! U 


GG 


1 

jr 


i !i ! 


M 


Hn 


3 


II 1 1 

■ 1 


HH 


1 
1 


1 1 


■ ■ 

JJ 


HD 


1 1 

M 


c 1 1 


II 


n 


Ml! 




IB 


i ! 


3 i ! 




i 




c 


IC 


1 ; 


U T 



u I ! 

1 1 

I 

i ! 
3 

M 

M 
; I 



I 
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SVST€M€ D€ PROTCCTION de SPflC€ QU€ST V 



Ru cours de vos vo^oges interplonetoires, vous gognerez des onnees-lumiere si vous 
connoissez les coordonnees de vos plonetes de destinotion. Rgez toujours 6 portee de 
mom cette corte pratique des Coordonnees Plonetoires. 



RNGLRIS 



RLLCMRND 



FRRN^RIS 



Throkus #53284 

KU #2001 1 

Lukoszuk II #91001 

Gingivitis #81 100 

MonostodtVII . . . #54671 

Klorox #90210 

Gonguloris #71552 

Commodore LXIV . #01015 

Spocebor #69869 

Peeyu #92767 

Spittoonie #44091 



Throkus #53284 

Kiz Urozgubi #2001 1 

Inkubus #91001 

Kokolores #81 100 

Furunkel IV #54671 

Ohmoll #90210 

InPluenzons #71552 

Rotzbutz OCIV. . . . #01015 

Rllbor #69869 

Limburgis #92767 

Sohvo #44091 



Throkus #53284 

KU #2001 1 

Lukoszuk II #91001 

Gingivitis #81 100 

MonostodtVII . . . #54671 

Omoll #90210 

Gonguloris #71552 

Commodore OCIV . #01015 
BordeL'Spoce. . . #69869 

Pee^u #92767 

Spittoonie #44091 
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ScRvicc CoNsommnTcuR 



REPONSES A TOUTES VOS QUESTIONS 
7 JOURS/7-24H/ 24 



INDICES/ ASTUCES 

Serveur vocal interactif 
(16) (1)36 68 46 50* 
24h sur 24 



CONSEILS TECHNIQUES ^ 

Service consommateur 
Tel. : (16) (1)46 01 46 50 Fax : (16) (1)46 31 71 72 
V 7 jours sur 7 de 9h a 21 h ^ 



*2,19F la minute; larif en vigueur au 1er juin 1994. 
{France metropolitaine seulement) 



Pour toutes informations complementaires, 
n'liesitez pas a ecrire a : 

COKTEL VISION 
S.A.V 

Immeuble le Newton 
Pare Tertiaire de Meudon, 25 rue Jeanne Braconnier, 
92366 Meudon La Foret Cedex 
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(Responsible Parties) 



Producer: 

Scott Murphi^ 

Progrommlng oncl 
Interface: 

Bob Rndreuus 
Scott Murphg 
Greg Tomko-Povio 
J0rrg Shouu 

Rrt Design: 

Glorio GorlQfid 
Nothon Goms 

Ulriter: 

Leslie Seizes UUilson 

Research: 

Lori Lucio 
Judg Cntes 

Documentation: 

Leslie Soges UUilson 
Lori LuciQ 



Resident Historian: 

John UUillioms 

Quality Rssuronce: 

Judi^ Cntes 
Sharon Simmons 
Cotie flndreuus 
Doug UUheeler 

Music: 

Neol GrondstoPf 

Rudio engineers: 

Rich Spurgeon 
Kelli Spurgeon 

Video: 

Bob flndreuus 
Bruce Bo I Pour 
Bob Bolleuj 
Coreg Cole 
Lori Cole 
Bill Crouu 
Sobine Duvoll 



Ken Coton 
Nothon Goms 
Neol Grondstoff 
Mark Hood 
Jone Jensen 
Rondg Littlejohn 
Josh Mondel 
Neil Motz 
Scott Murphg 
Rich Pouuell 
Borrv T. Smith 
Roberto UUillioms 
Chris UUillis 
Leslie Soi^es UUilson 

Rdoptotion fran^aise: 

Coktel Vision 

Art oP UUords Fronce 

Deutsche Ubersetzung : 

Clous Vester 
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